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1. Einleitung

1.1 Ubersicht

CON:SEQUENZA+ ist eine Software zur dreidimensionalen Akustiksimulation fur die
Konfiguration und Modellierung der Lautsprechersysteme und Linearrays von Kling & Freitag.
Die Software steht zum kostenlosen Download unter http://www.kling-freitag.de bereit.

Jedes Linearray und jeder Lautsprecher wird in CON:SEQUENZA+ durch eine Systemdefinition
abgebildet, welche alle mechanischen, elektronischen und akustischen Eigenschaften des
jeweiligen Systems enthalt. Diese Systemdefinitionen sind in GLL-Dateien gespeichert und
kénnen aktualisiert werden.

Die Software CON:SEQUENZA+ stellt einen gewaltigen Fortschritt in der realistischen
Modellierung komplexer Beschallungssysteme dar und bietet folgende Funktionen:

o 3D-Modellierung des Direktschalls mit Abbildung in der horizontalen und vertikalen

Ebene.
o Unterschiedliche K&F-Lautsprecher und Linearrays in einem Projekt verwendbar.
o Ermdglicht die Verwendung mehrerer Linearrays in einem Projekt
o Virtueller Equalizer zur Abstimmung der Linearrays in der Simulation.
o Unterstutzt die Einbindung von normalen Lautsprechern und Subwoofern

o Unterstitzt den vollen Frequenzbereich von 20 Hz bis 20 kHz.
o Statik-Analyse basierend auf BGV C1 und DIN 18800.
o GroBe Genauigkeit durch hohe interne Datenauflésung und GLL Datenformat

CON:SEQUENZA+ lasst sich durch die dreidimensionale Koordinatendarstellung und
viele nutzliche Funktionen intuitiv und einfach bedienen und eignet sich sowohl fur
Anwender beim Aufbau eines Beschallungssystems fur eine Veranstaltung als auch fur
Entwicklungsingenieure zur Analyse der akustischen Eigenschaften von Array-Systemen.
CON:SEQUENZA+ ist das ideale Werkzeug, um bereits vor dem Aufbau der Anlage
zuverlassige Aussagen Uber das erzielbare Klangergebnis am Aufbauort zu erhalten.

Weitere Informationen sowie aktuelle Hinweise und Updates erhalten Sie unter

o http://www.kling-freitag.de

1.2 Systemvoraussetzungen

1.2.1 Mindestanforderungen Software

. Microsoft Windows 7, 8, 8.1, oder 10.
. Adobe Acrobat Reader 8.0 (oder spater).

. Microsoft .NET Framework v 4.0, kostenloser Download unter:
o http://www.microsoft.com/downloads/
1.2.2 Mindestanforderungen Hardware

. 2 GB RAM (4 GB oder mehr empfohlen)
o 990 x 600 Bildschirmauflésung (1024 x 768 oder mehr empfohlen)
o 1,5 GHz Prozessortakt oder mehr (Multicore-CPU wird unterstitzt und empfohlen)

Fir eine bestmdgliche Leistung des Programms bendtigen Sie mindestens 30 GB freien
Festplattenplatz.
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1.3 Installation

Zur Installation von CON:SEQUENZA+ entpacken Sie das ZIP-Archiv und doppelklicken die
ausfuhrbare Datei "setup”. Dadurch wird das Installationsprogramm gestartet, welches Sie
durch die einzelnen Installationsschritte fuhrt. Bitte beachten Sie, dass fur die Installation
Administratorrechte auf dem Computer benétigt werden. StandardmaBig wird die Software
wie folgt in einem neuen Ordner installiert:

Choose Destination Location

Select falder where setup will install files.

Setup will install ConSequenza+ in the following folder.

Toinztall to thiz falder, click Mest. Ta install to a different folder. click Browse and select
anather folder.

Drestination Folder

C:A\Programme‘FlingFreitaghConSequenza+h

¢ Back ][ et » ][ Cancel ]

Sobald die Installation vollstandig abgeschlossen ist, kdnnen Sie CON:SEQUENZA+ Uber das
entsprechende Icon auf dem Desktop oder tUber das Windows-Startmena aufrufen.

Die Software finden Sie im Ordner CON:SEQUENZA+. Falls nach einiger Zeit Probleme
beim Start von CON:SEQUENZA+ auftreten sollten, versuchen Sie, das Programm mit den
Standardeinstellungen zu starten. Diese Option ist Giber das Startmeni von Windows
auswahlbar.

1.3.1 Einrichten des Programms

CON:SEQUENZA+ verfugt tber zwei Spracheinstellungen: Englisch und Deutsch.
Ublicherweise wird beim ersten Programmstart automatisch die Spracheinstellung

des Betriebssystems Glbernommen. Falls Sie die Sprache dndern méchten, rufen Sie in
CON:SEQUENZA+ mit der Taste [F9] das Fenster 'Einstellungen' auf und wahlen den Punkt
'UMGEBUNG"' aus. Dort kénnen Sie die gewlinschte Sprache in einem Auswahlmenu einstellen
(Seite 57).
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Im Installationspaket von CON:SEQUENZA+ sind bereits die Daten fur die K&F

Linearrays Sequenza und viele weitere K&F-Lautsprecher enthalten. Falls neue
Definitionsdateien verfugbar sind (GLL- oder DLL-Dateien), kénnen Sie diese lhrer lokalen
Lautsprecherdatenbank hinzuftigen, um sie in CON:SEQUENZA+ zu verwenden. Dricken Sie
dazu die Tastenkombination [STRG+I] oder wéhlen Sie 'BEARBEITEN | SYSTEMDEFINITIONEN
IMPORTIEREN' aus. Dort 6ffnet sich ein Auswahldialog, mit dem Sie die gewlinschten
GLL-Dateien importieren kénnen. Die Originaldatei bleibt dabei an ihrem urspriinglichen
Speicherort vorhanden und CON:SEQUENZA+ erstellt eine vollstdandige Kopie (Seite 27).

1.4 Benutzeroberflache

-2 81 :

Iy
L)

ko

Die Oberflache des Programm:s ist in vier Bereiche aufgeteilt:

1. Links: Projekteigenschaften (Seite 12) und Objekteigenschaften. Hier kénnen
Linearrays (Seite 29) und Lautsprecher (Seite 34) sowie Horerzonen (Seite 18),
Empfanger (Seite 49) und Schnittebenen (Seite 61) bearbeitet werden.

2. Oben: Draufsicht (Seite 13), horizontale Abstrahlung. Hier kénnen Sie Hérerzonen,
Empfanger, Linearray, Lautsprecher und Schnittebenen in der X-Y-Ebene auswahlen,
eingeben und bearbeiten.

3. Unten: Seitenansicht (Seite 17), vertikale Abstrahlung. Fir den ausgewahlten
Abstrahlbereich kénnen Sie hier Hérerzonen anlegen und bearbeiten oder
Abstrahlrichtung und Position eines ausgewahlten Linearrays verandern. In weiteren
Tabs haben Sie die Moglichkeit, Frequenzgange (Seite 50), Pegel (Seite ) und
Schallverteilung (Seite 48) auszuwahlen. Im erweiterten Modus stehen auBerdem
Tabs fur Laufzeiten (Seite 65), einzelne Filter und globale Filter (Seite 64) zur
Verfligung. Informationen zum erweiterten Modus finden Sie ab Seite 58.

4. Rechts: Riggingansicht.

Neue Objekte werden grundséatzlich im oberen Bereich hinzugeflgt. Die Eigenschaften dieser
Objekte lassen sich im Eigenschaftenfenster und in der Seitenansicht einsehen und verandern.
Das Eigenschaftenfenster zeigt jeweils die Eigenschaften des ausgewahlten Objekts an. Wenn
kein Objekt ausgewahlt ist, wird hier eine Liste der Objekte im Projekt angezeigt. In dieser
Liste konnen Sie ein Objekt auswahlen und mit der Schaltflache 'EIGENSCHAFTEN ANZEIGEN'
auf das Eigenschaftenfenster umschalten. Ein Klick auf 'OBJEKTLISTE ANZEIGEN' fuhrt zurtick
zur Listendarstellung.
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CON:SEQUENZA+

Oberhalb des Hauptfensters finden Sie das Hauptment und die Mappingwerkzeugleiste
(Seite 44).

Am unteren Rand des Fensters befindet sich die Statusleiste. Im linken Bereich der Statusleiste
wird die Position des Mauszeigers angezeigt, wahrend Sie die Maus in verschiedenen
Bereichen des Hauptfensters bewegen (Seite 45 fur Details). Im rechten Bereich der
Statusleiste wird der Eingangspegel der ausgewahlten Schallquelle angezeigt (Seite 29).
AuBerdem werden Fehler und Warnungen zu Schallquellen (Seite 18) und Hoérerzonen

(Seite 51) sowie ein Statusicon fur die Systemdefinitionen angezeigt (grin, wenn kein

Fehler vorliegt, sonst rot). Durch einen Klick auf die Fehleranzeige kénnen Sie ein Fenster
offnen, in dem sich Fehlerdetails abrufen lassen.

Beachten Sie, dass sich Fenster durch Ziehen an der Titelleiste oder der Tab-Beschriftung
bewegen lassen. Sie kdnnen auch die GréBe eines Fensters relativ zu anderen

Fenstern dndern. Mit 'ANSICHT | FENSTERANORDNUNG' zuruicksetzen stellen Sie

die Standardeinstellungen wieder her. Uber aktuelle Anordnung speichern und
Fensteranordnung ersetzen verwalten Sie eigene Fensterlayouts.

1.5 Programmkonventionen

1.5.1 Begriffsdefinitionen

In CON:SEQUENZA+ gibt es vier Haupttypen von Objekten:

. Hoérerzonen (Seite 18): Die Horerzonen sind zweidimensionale Formen, welche grob
den Bereich kennzeichnen, in dem sich Publikum mit Blick auf die Biihne befindet.
Eine Hdrerzone kann ein oder mehrere Hérerflachen (Seite 19) enthalten. Eine
Horerflache ist immer einer Zone zugeordnet, wird durch Start- und Endpunkte
festgelegt und erstreckt sich Uber die gesamte Breite der Horerzone. In diesen
Bereichen befindet sich das tatsachliche Publikum.

. Schallquelle: Je nach Systemdefinition (GLL) besteht eine Schallquelle aus einem oder
mehreren Punktquellen, von denen jede als Ursprung einer Schallwelle angesehen
wird. Aus technischer Sicht kann eine Schallquelle entweder ein K&F Linearray (Seite
27) oder ein K&F Lautsprecher (Seite 34) sein. Die Darstellung der Schallquelle im
Programmfenster hangt von ihren jeweiligen Eigenschaften ab.

. Empfanger (Seite 49): Ein Empfanger reprasentiert einen Punkt fur die akustische
Analyse. Fur diesen Punkt kénnen etwa Frequenzgang und Laufzeiten dargestellt
werden. Ein Empfanger selbst hat keinen Einfluss auf die Akustik.
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. Schnittebene: Eine Schnittebene ist eine virtuelle, vom Benutzer angelegte
Flache, welche dem Projekt hinzugeflugt werden kann, um Mappingdaten in einer
bestimmten vertikalen Ebene zu betrachten (Seite 61). Wie der Empféanger ist die
Schnittebene ein rein virtuelles Element ohne Einfluss auf die errechneten akustischen
Gegebenheiten.

Ein Projekt besteht aus den oben genannten Objekten sowie den Einstellungen fur das
Projekt, z.B. Hohenbegrenzungen oder Stérpegel. Projekte kdnnen als Datei mit der
Endung .cs3 geladen und gespeichert werden.

1.5.2 Koordinatensystem

Das Hauptkoordinatensystem in CON:SEQUENZA+ verwendet XYZ-Koordinaten. Die
Markierung fur den Ursprung des Koordinatensystems wird normalerweise in der Draufsicht
angezeigt (kann aber auch verborgen sein, siehe Seite 13) und kann dort verschoben

werden (Seite 57). XYZ-Koordinaten werden in den Objekteigenschaften verwendet,

um die Position eines Objekts anzugeben. Die aktuelle Mausposition in der Draufsicht,
Seitenansicht oder Riggingansicht wird in der Statusleiste angezeigt. Sofern eine aktive
Schallquelle vorhanden ist, wird auch der Schallpegel am jeweiligen Punkt angezeigt. In
anderen Fenstern mit grafischer Anzeige werden nur die Mauskoordinaten in der Statusleiste
angezeigt.

L i e Prapecit] i o 1 - ONCH

CON:SEQUENZA+ ’

Ein weiteres wichtiges Koordinatensystem wird durch die DZ-Koordinaten dargestellt.

Diese Koordinaten finden in der Seitenansicht, der Riggingansicht und der Pegelansicht
Verwendung. Die Markierung fur den DZ-Ursprung kann in der Seitenansicht verborgen
werden. Die Z-Koordinate gibt die H6he Uber dem Boden an. D wird relativ zur Position des
Referenzpunktes eines Objekts angegeben, dessen Bereich in der Seitenansicht dargestellt
wird. D (Distance) gibt also an, wie weit der Mauszeiger vom Ankerpunkt des aktuellen
Objekts entlang der Hauptachse entfernt ist, also die Position von Schallquellen (Seite 27,
Seite 34) und Empfangern (Seite 49), der vordere Mittelpunkt einer Hérerzone (Seite

18) oder den Anfangspunkt einer Schnittebene (Seite 61). Den Zusammenhang

zwischen XY-Koordinaten und D kénnen Sie in der Statusleiste beobachten, wahrend Sie die
Maus in der Seitenansicht, der Riggingansicht oder der Pegelansicht bewegen.
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Der Unterschied zwischen positiven und negativen D-Werten folgt einem einfachen

Schema: Wir gehen davon aus, dass Schallquellen in der Seitenansicht von links nach rechts
strahlen und das Publikum von rechts nach links blickt. Bezieht sich die Seitenansicht

auf eine Schallquelle, zeigt diese von links nach rechts. Aus der Sicht eines Empfangers,

einer Horerzone oder einer Schnittebene zeigt die Schallquelle nach links. Falls Sie bei der
Verwendung von Hérerzonen oder Schnittebenen nicht sicher sind, richten Sie sich bitte
nach dem gelben Pfeil in der Mitte des Objekts, das gerade markiert ist. Dieser Pfeil zeigt
auf die Mitte der Vorderkante (bei Hérerzonen) oder den Anfangspunkt (bei Schnittebenen).
Genau diesen Pfeil zeigt in der Seitenansicht nach links und beide Pfeile markieren dieselbe
Richtung.

1.6 Tastenkombinationen

Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht aller in CON:SEQUENZA+ verfigbaren
Tastenkombinationen.

Hauptfenster (immer aktiv):

F1 Hilfe, 6ffnet die Handbuchdatei

F4 Objekteigenschaften oder Objektliste anzeigen

Fo Optionen (siehe Kap. 5)

F10 Skalierung an Fenster anpassen (Draufsicht und Seitenansicht)
F11 Vorheriges Objekt auswahlen

F12 Nachstes Objekt auswahlen

Alt+F4 CON.SEQUENZA+ beenden

Strg+N Neues Projekt

Strg+O Projekt 6ffnen (Seite 27)

Strg+S Projekt speichern (Seite 26)

Strg+Umsch+S Projekt speichern als (Seite 26)

Strg+Z Ruckgangig

Strg+Y Wiederherstellen

Strg+Alt+L Schallquelle hinzufligen (Seite 27, Seite 34)

Strg+l Systemdefinition importieren (Seite 27)

Strg+M Aktive Schallquelle verschieben

Strg+T System andern (bei ausgewahlter Schallquelle)

Strg+U Ausgewahlte Schallquelle zur oberen Grenze verschieben
Strg+L Ausgewahlte Schallquelle zur unteren Grenze verschieben
Strg+Umsch+) Einstellungen J-Array (bei ausgewahltem Line Array, Seite 29)
Strg+Umsch+L Einstellungen Linie (bei ausgewdhltem Line Array, Seite 27)
Strg+Umsch+L Einstellungen Curved (bei ausgewahltem Line Array, Seite 29)
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Strg+Umsch+U

Einstellungen Curved (bei ausgewahltem Line Array, Seite 29)

Strg+Umsch+A

Auto Splay (bei ausgewdahltem Line Array, Seite 31)

Strg+F1 ... F12

Gespeichertes Fensterlayout aktivieren. Individuelle Layoutnamen
und Tastenkombinationen werden unter Ansicht angezeigt (Seite
7)

Strg+Umsch+R

Layout zuricksetzen

Strg+Alt+C

Die automatische Farbverteilung im Mapping ist standardmaBig fur
die Draufsicht optimiert. Mit dieser Tastenkombination schalten Sie
die Optimierung zwischen Draufsicht und Seitenansicht um.

Draufsicht (Seite 13):

Strg+C Ausgewahltes Objekt kopieren

Strg+V Ausgewdhltes Objekt einfliigen

Strg+Umsch+C Flachen kopieren (flr Hérerzonen, Seite 24), Setup kopieren (fur
Schallquellen, Seite 32)

Strg+Umsch+V Flachen einflgen (fir Horerzonen, Seite 24), Setup einfugen (fur
Schallquellen, Seite 32)

Entf Ausgewahltes Objekt [6schen

Moving Active Sound Sources (§2.16):

Strg+Pfeil
rechts

Schallquelle entlang der X-Achse in positiver Richtung verschieben

Strg+Pfeil links

Schallquelle entlang der X-Achse in negativer Richtung verschieben

Strg+Pfeil hoch

Schallquelle entlang der Y-Achse in positiver Richtung verschieben

Strg+Pfeil
runter

Schallquelle entlang der Y-Achse in negativer Richtung verschieben

Strg+Bild hoch

Schallquelle entlang der Z-Achse in positiver Richtung verschieben

Strg+Bild Schallquelle entlang der Z-Achse in negativer Richtung verschieben
runter

Strg++ Schallquelle im Uhrzeigersinn drehen

Strg+- Schallquelle gegen den Uhrzeigersinn drehen

Modifiertasten (werden wahrend einer Mausaktion festgehalten):

Umschalt Abstand messen (ziehen mit gedrtckter Maustaste zwischen zwei
Punkten in Draufsicht oder Seitenansicht)
Strg Aktiven Empfanger freigeben, Auto-Andocken ignorieren (4.6)

Einrasten ignorieren in Draufsicht oder Seitenansicht
(Einrastfunktion (Seite 36).
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2. Definition von Veranstaltungsort, Linearrays und Lautsprechern

In diesem Kapitel erhalten Sie eine kurze EinfUhrung in die grundsétzlichen Funktionen von
CON:SEQUENZA+, um ein kleines Projekt modellieren zu kénnen. Hier erfahren Sie, wie ein
einfacher Veranstaltungsort angelegt und ein Sequenza-Linearray hinzugefigt werden kann.
Aufwandigere Projektkonfigurationen werden spater behandelt.

In den folgenden Kapiteln werden Sie dann Schritt fur Schritt durch die einzelnen
Bearbeitungsstufen geleitet. Falls Ihnen dabei ein Fehler unterlduft, kdnnen Sie jede
Veranderung am Projekt rickgdngig machen oder eine riickgdngig gemachte Aktion
wiederherstellen. Dazu verwenden Sie die MenUpunkte oder Tastenkombinationen
'‘BEARBEITEN | RUCKGANGIG' [Strg+Z] oder '‘BEARBEITEN | WIEDERHERSTELLEN' [Strg+Y].

In diesem und den folgenden Kapiteln werden Sie Tipps wie hier finden. Diese Tipps
kennzeichnen einfache Beispiele und sollen Ihnen helfen, die Verwendung von
CON:SEQUENZA+ zu erlernen. Sie kdnnen ein eigenes Projekt anlegen oder das hier gezeigte
Beispielprojekt iUbernehmen und mit jedem Arbeitsschritt etwas dazulernen.

2.1 Projekteigenschaften
Das Fenster 'Projekteigenschaften' befindet sich am linken Rand des Hauptfensters. Es enthalt

grundlegende Informationen Uber das Projekt (Projektname, Autor, Firma, Bemerkungen)

sowie einige Einstellungen, die fur die Berechnung benétigt werden (Temperatur, Luftdruck,
Luftfeuchtigkeit).

Project Properties o x

Project Title:
Mew ConSequenza+ Project
Author:

Company:

Motes:

Temperature [C]: 200
Air Pressure: Standard (1010 RPE) W
Humidity: Standard (R0%) W

Project Settings Moise Settings

Project Properties | Object Properties |

KLING & FREITAG GMBH © 2016 Version 3.0
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In diesem Fenster finden Sie die Schaltflache Projekteinstellungen, um Einstellungen fur die
Ohrhohe in Horerflachen zu bearbeiten. Drei Einstellungen sind verfugbar: Sitzend, stehend
und nutzerdefiniert. Bei der Bearbeitung von Horerzonen kénnen Sie fur jede Zone eine
dieser Optionen auswahlen (Seite 18). In den Projekteinstellungen kénnen Sie auBerdem
eine globale Maximalhoéhe fur Schallquellen einstellen. Bei der Bearbeitung von Schallquellen
kénnen Sie die globale Maximalhéhe Ubernehmen oder ein individuelles Maximum einstellen
(Seite 29).

r A

Project Settings

Ear Heights [m]

Sitting: .20/
Standing: 170~
Custom: 1.20=

Default Height Limits for all Sources [m]
[T] Upper height limit for sound sources:

[ Lower height limit for sound sources:

| ok || Cancel

Im erweiterten Modus sind auBerdem die Einstellungen fur Stérpegel Uber eine Schaltflache
unterhalb der Projekteinstellungen erreichbar (Seite 67). Der erweiterte Modus wird ab
Seite 58 erklart.

2.2 Draufsicht

Die Draufsicht zeigt einen Grundriss des Veranstaltungsortes und enthalt alle zum Projekt
gehorenden Objekte: Hérerzonen, Schallquellen, Empfanger und Schnittebenen. Um ein
Objekt auszuwahlen, klicken Sie es mit der linken Maustaste an. Um es zu verschieben, ziehen
Sie es mit gehaltener Maustaste. Objekte verfliigen entweder Uber Ziellinien (Schallquellen
und Empfanger) oder gelbe Griffe (Horerzonen, Schnittebenen), mit denen Sie das jeweilige
Objekt bei gehaltener Maustaste drehen oder seine GréBe andern kénnen.

Die Werkzeugleiste fur die Draufsicht befindet sich in der oberen linken Ecke dieser Ansicht.
Sie enthalt die folgenden Schaltflachen:

Hineinzoomen

A

Passend skalieren

A

Herauszoomen

Hilfsgrafik hinzuflgen (Seite 58)

L

[
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Horerzone hinzufligen (Rechteck, Seite 18)

Hoérerzone hinzufligen (Kreisbogen, Seite 18)

Horerzone hinzufigen (Kreisring, Seite 18)

Horerzone hinzufugen (Trapez, Seite 18)

Horerzone hinzufigen (Rechtwinkliges Trapez, Seite 18)

Schallquelle hinzufuigen (Seite 27, Seite 51)

Schnittebene hinzuftigen (Seite 61)

Empfanger hinzuflugen (Seite 49)

| Top View |
AXNA|E mRREE £/ 8]

5m
—

Um dem Projekt ein Objekt hinzuzufiigen, klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den
gewdlnschten Objekttyp. Dann zeigen Sie mit der Maus im Grundriss auf die Stelle, an der
das Objekt erscheinen soll und halten die linke Maustaste, wahrend Sie das Objekt in die
gewlnschte GréBe und Ausrichtung ziehen. Um das Objekt in StandardgréBe mittig unter
dem Mauszeiger zu positionieren, klicken Sie nur auf die gewtinschte Position, ohne zu
ziehen. Sie kénnen das Objekt spéater jederzeit bearbeiten.
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Mit der rechten Maustaste gelangen Sie in der Draufsicht in das Kontextmen. Dort stehen
die folgenden Aktionen zur Auswahl:

Horerzone hinzufiigen: Erzeugt eine neue Horerzone im Projekt (Rechteck, Kreisbogen,
Kreisring, Trapez, Rechtwinkliges Trapez). Entspricht einem Klick auf die jeweiligen
Schaltflache in der Werkzeugleiste (page 45).

Schallquelle hinzufiigen: Ein neues Linearray (Seite 27), ein vorkonfiguriertes
Subwoofer-Array (Seite 37) oder ein neuer Lautsprecher (Seite 34) wird dem
Projekt hinzugefugt. Entspricht einem Klick auf die jeweilige Schaltflache in der
Werkzeugleiste.

Kopieren [Strg+C]: Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.
Einfiigen [Strg+V]: Fugt ein Objekt aus der Zwischenablage in das Projekt ein.
Loschen (Entf): Loscht das ausgewahlte Objekt.

Flachen kopieren [Strg+Umsch+C]: Wenn eine Horerzone ausgewahlt ist, werden die
enthaltenen Hoérerflachen zwischengespeichert, um sie spater einer anderen Hoérerzone
hinzuflgen zu kénnen (Seite 24).

Flachen einfiigen [Strg+Umsch+V]: Zuvor kopierte Flachen werden der ausgewahlten
Horerzone hinzugefugt (Seite 24).

Setup kopieren [Strg+Umsch+C]: Kopiert das Setup einer ausgewahlten Schallquelle, um
es spater einer kompatiblen Schallquelle hinzuzufigen (Seite 51).

Setup einfiigen [Strg+Umsch+V]: Flgt der ausgewahlten Schallquelle das zuvor kopierte
Setup einer kompatiblen Schallquelle hinzu (Seite 32).

Bitte beachten Sie, dass die Funktionen Objekt kopieren, Horerflache kopieren und Setup
kopieren voneinander unabhéangig sind und sich nicht gegenseitig beeinflussen oder
Uberschreiben. Objekte kopieren und Bilder kopieren (siehe unten) verwenden allerdings
beide die Windows-Zwischenablage und Uberschreiben sich gegenseitig.

Bearbeiten: Flhrt eine Aktion fur das ausgewahlte Projekt aus. Sie kénnen zwischen
'Horizontal spiegeln’, 'Vertikal spiegeln', Im Uhrzeigersinn rotieren und gegen den
Uhrzeigersinn rotieren wahlen.

Bild speichern unter: Speichert ein Abbild der Draufsicht als Bilddatei (Seite 54).

Bild in Zwischenablage kopieren: Der Inhalt der Draufsicht wird als Bild in die Windows-
Zwischenablage kopiert und kann spater mit einem einem geeigneten anderen
Programm bearbeitet werden.

Ursprung hierher verschieben: Legt einen neuen Punkt fur den Ursprung der
Projektkoordinaten fest (Seite 66).

Eigenschaften [F4]: Das Fenster 'Eigenschaften' wird, falls es verborgen ist, in den
Vordergrund geholt und die Eigenschaften des ausgewahlten Objekts werden
angezeigt.
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o Objektliste [F4]: Verflgbar, wenn kein Objekt ausgewahlt ist. Zeigt die Objektliste an,
falls sie verborgen ist, wird sie in den Vordergrund geholt.

o o
[ Add Audience Zone 3 Rectangle
Add Sound Source... Circular Sector
Copy Cirl+C Annular Sector
Paste Ctrl+V Trapezoid
[:I Delete Del Right-Angled Trapezoid
Copy Areas  Ctrl+Shift+C
Paste Areas  Ctrl+Shift+V
Edit 3
Save Picture to..,
Copy Picture to Clipboard
Move Origin Here..,
o -~
Properties F4

Beachten Sie, dass alle Bearbeitungs- und Zeichenoptionen standardmafBig am angezeigten
Raster ausgerichtet werden. Dieses Verhalten kann in den Optionen gedndert werden (Seite
56). Mit festgehaltener [Alt]-Taste kann die Einrastfunktion voribergehend lGbergangen
werden. Bei festgehaltener [Umschalttaste] kénnen Sie durch Ziehen mit der Maus den
Abstand zwischen zwei Punkten und die zugehérige Laufzeit messen.

3265 m
95.044 ms

In der rechten unteren Ecke sehen Sie eine Miniaturansicht des gesamten Projekts und einen
Rahmen, der den aktuell angezeigten Bereich darstellt. Diese Ansicht kénnen Sie zuklappen,
wenn Sie sie nicht benoétigen. Links davon wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, der den
Verlauf einer Mappingberechnung darstellt. Die Mappinglegende zeigt sich standardméaBig
am rechten Rand der Draufsicht, sobald das farbige Mapping aktiviert und sichtbar ist. Die
Legende lasst sich durch Klick auf die drei kleinen Dreiecke am oberen linken Ende der Leiste
verbergen.
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~ Top View
AAA|EH mpdd § - 0 :

[

2.3 Seitenansicht

Das Interface der Seitenansicht éhnelt dem der Draufsicht, jedoch wird hier nicht das
gesamte Projekt angezeigt, sondern nur ein vertikaler Schnitt der Ansicht, bezogen auf das
gerade ausgewahlte Objekt. Der Schnitt verlauft entlang der Mittelachse des Objekts. Bei
Horerzonen verlauft diese Schnittlinie durch den Ausrichtungspfeil in der Draufsicht, bei
Schallquellen und Empfangern durch die Ausrichtungslinie und bei Schnittebenen durch die
Ebene selbst.

Der kleine gelbe Pfeil in der linken oberen Ecke der Seitenansicht hilft, den Blickwinkel der
aktuellen Ansicht zu erkennen, wenn eine Hérerzone oder eine Schnittebene ausgewahlt
ist. Dieser Pfeil entspricht dem Richtungspfeil des jeweiligen Objekts in der Draufsicht und
zeigt in dieselbe Richtung. Ist eine Schallquelle ausgewahlt, wird sie am linken Rand der
Seitenansicht dargestellt und strahlt nach rechts. Empfanger werden dagegen rechts in der
Ansicht positioniert und ihre Ausrichtungslinie zeigt nach links.

Ein Objekt kann auch in der Seitenansicht angezeigt werden, wenn es nicht ausgewahlt

ist. Dazu dient das Symbol 'Fixieren' in der oberen rechten Ecke der Seitenansicht. Ein Klick
auf dieses Symbol verriegelt die Seitenansicht und Sie kdnnen andere Objekte auswahlen
und bearbeiten, ohne dass die Seitenansicht umgeschaltet wird. Diese Funktion ist nttzlich,
wenn Sie etwa die Position eines Empfangers fur ein Linearray in der Seitenansicht oder
die Spreizung des Arrays andern méchten, wahrend in der Seitenansicht eine Hérerzone
angezeigt wird.

Side View | Levels | Frequency Response ]/Distribution Graph ]

(Q\ LS | fr | — § I Audience Zone g
.q_
]
+—F

In der Seitenansicht befindet sich ebenso wie in der Draufsicht eine Werkzeugleiste in der
linken oberen Ecke. Dort werden folgende Schaltflachen angezeigt:

Hineinzoomen

A
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Passend skalieren

Herauszoomen

Hilfsgrafik einfigen (wenn Hérerzonen oder Schnittebenen angezeigt
f_- werden, Seite 58)

Horerflache hinzufigen (wenn Hérerzonen angezeigt werden, Seite 19)

Empfanger hinzufligen (Seite 49)

Wahrend der Mappingoperationen wird in der rechten unteren Ecke der Fortschritt
angezeigt.

Die Seitenansicht eignet sich besonders, um Hérerzonen (Seite 18), Linearrays (Seite
27), Subwoofer (Seite 37) und Lautsprecher (Seite 34) mit einem grafischen
Interface zu bearbeiten.

2.4 Horerzonen hinzufiigen

Bereiche, in denen sich Publikum befindet, werden in zwei Stufen definiert: Zuerst werden
in der Draufsicht Horerzonen angelegt, welche alle Bereiche mit gleicher Hérerausrichtung
beinhalten sollten. Im zweiten Schritt werden die Eigenschaften einer oder mehrerer
Horerflachen fur jede Zone festgelegt.

Eine Zone ist im Prinzip eine einfache zweidimensionale Flache und entspricht einer von oben
gesehenen Abbildung in einem bestimmten Bereich des Veranstaltungsortes. Sie wird durch
Angaben fur Position, Ausrichtung und Formgebung definiert, etwa Breite und Hohe eines
Rechtecks.

Wahlen Sie mit der Maus eine Form in der Draufsicht aus, indem Sie die entsprechende
Schaltflache anklicken.
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Dann ziehen Sie die gewahlte Horerzone auf der Arbeitsflache in die gewlnschte Position
und GroéBe.

Zeichnen Sie ein Auditorium wie oben abgebildet. Sie benétigen dazu funf Kreisringe. Geben

Sie den Zonen einpragsame Namen wie "Parkett links, Parkett Mitte links", "Parkett Mitte
rechts", "Parkett rechts", "Rang".

2.5 Horerzonen bearbeiten

Wahlen Sie eine Zone mit einem Linksklick aus.
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Eine aktive Zone wird dunkelrot hervorgehoben. AuBerdem sind gelbe Griffe sichtbar, mit
denen Sie die Zone drehen oder in ihrer GréBe und Form verdndern kénnen. Sie kdnnen
die Zone mit gehaltener Maustaste auf der Oberflache bewegen und so ihre Position
relativ zu anderen Objekten verandern. Der gelbe Pfeil (blau bei inaktiven Zonen) zeigt die
Blickrichtung der Zuschauer an.

Eine Horerflache ist immer Teil einer Zone und wird durch Startpunkt und Endpunkt relativ
zur umgebenden Zone definiert. In einer Zone kénnen sich mehrere Horerflachen befinden.
Die Horerflachen erstrecken sich in dreidimensionaler Darstellung jeweils Gber die gesamte
Breite einer Zone, abhangig von der jeweiligen Form.

In der Seitenansicht wird das Profil einer ausgewahlten Zone dargestellt.
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Mit der Schaltflache fugen Sie einer Zone eine neue Hoérerflache hinzu. Um die GroBe einer
Horerflache zu andern, ziehen Sie mit der linken Maustaste die gelben Griffe an den Enden
des Flachensymbols. Die Position einer Horerflache lasst sich andern, indem Sie in der Mitte
des Symbols ziehen. Durch Ziehen des weiBen Hintergrundes konnen Sie die Position der
gesamten Zeichnung relativ zum Bildschirm &ndern.

Die horizontale gestrichelte Linie am unteren Rand der Seitenansicht stellt die Hérerzone
dar. Die oben gezeigte Horerzone beinhaltet drei Horerflachen, erkennbar an den
durchgezogenen Linien mit gelben Griffen an den Enden. Die gestrichelten Linien parallel zu
den Horerflachen markieren die eingestellten Ohrhéhen.
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Object Properties @ x
Label:  Audience fone 1

Crientation [7]: 0.00
Depth [m]: 4144
Width [m]: 40.00
#[m] ¥ [m]
Front Center: 28.56 -10.00
[ Add Area ]

Audience Area: Audience Area 1

Audience Area 1

D1 fm] D.00 Length m] 16.07
D2 fm] 16.00 Tik [ 524
21 [m]: 000 Ear Height:

Z2ml: 1.47 [S'rl'ting v]

Audience Area: Audience Area 2

Audience Area 2

D1 fm: 1755 Length ml: 123
D2 [m]: 2865 Tikt [ 266
Z1 [m]: 231 Ear Height:

Z2 [m]: 4.00 [S'rl'ting v]

Audience Area: Audience Area 3

Audience Area 3

D1 fm]: 3000 Length [m]: 12.04

D2 [m]: 4144 Tik []: 18.23

Z1 [m]: 490 Ear Height:

Z2[m]: 8.67 [S'rl'ting v]
Show Object List |

Die Eigenschaften einer Hérerzone kdnnen auch Uber das Fenster 'Objekteigenschaften’
bearbeitet werden. Nachstehend sehen Sie eine Beschreibung der verschiedenen Zonentypen
und der zugehorigen Eigenschaften.

Rechteck: Eine rechteckige Zone, das Publikum ist auf eine der Kanten ausgerichtet.

Orientierung: Die Richtung, in welche die Hérerzone zeigt (0° = nach links)
Tiefe: Die Lange der Zone entlang ihrer Hauptachse
Breite: Der Abstand zwischen den Seitenrandern

Vorne Mittig, Vorne Links, Vorne Rechts, Hinten Links, Hinten Rechts: Position der
Hauptbezugspunkte

Kreisbogen: Eine Zone in Form eines Kreisabschnitts. Das Publikum ist auf den Mittelpunkt
ausgerichtet.
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o Orientierung: Die Richtung, in welche die Hérerzone zeigt (0° = nach links)
. Tiefe: Die Lange der Zone entlang ihrer Hauptachse
. Offnungswinkel: Der Winkel zwischen den beiden Schenkeln des Kreisbogens

o Vorne Mittig, Hinten Links, Hinten Rechts: Position der Hauptbezugspunkte

Kreisring: Eine Zone in der Form eines Ringabschnitts, Das Publikum ist auf den Mittelpunkt
ausgerichtet.

. Orientierung: Die Richtung, in welche die Hérerzone zeigt (0° = nach links)
o Tiefe: Die Lange der Zone entlang ihrer Hauptachse
o Innerer Radius: Der Abstand zwischen dem inneren Kreisbogen und dem Mittelpunkt

der Radien (duBerer Radius = innerer Radius + Tiefe)
. Offnungswinkel: Der Winkel zwischen den beiden Schenkeln des Kreisbogens
o Vorne Mittig, Hinten Links, Hinten Rechts: Position der Hauptbezugspunkte

Rechtwinkliges Trapez: Eine Zone in Form eines Trapezes mit einem rechten Winkel. Das
Publikum ist auf eine der parallelen Kanten ausgerichtet.

o Orientierung: Die Richtung, in welche die Hérerzone zeigt (0° = nach links)

. Tiefe: Die Lange der Zone entlang ihrer Hauptachse

. Vordere Breite: Die Lange der parallelen Kante in Blickrichtung des Publikums

o Hintere Breite: Die Lange der parallelen Kante hinter dem Publikum

. Rechter Winkel: Gibt an, welche der beiden nicht parallelen Seiten rechtwinklig zu

einer der parallelen Seiten steht (links oder rechts in Blickrichtung des Publikums)

. Vorne Mittig, Vorne Links, Vorne Rechts, Hinten Links, Hinten Rechts: Position der
Hauptbezugspunkte

Uber das Fenster 'Objekteigenschaften' kénnen Sie ebenfalls Zonen hinzufliigen oder
entfernen und Eigenschaften von Zonen kdénnen in andere Zonen kopiert werden (Seite
24).

When editing an Audience Area note that in the Side View the points that defines each of
the Audience Areas within an Audience Zone are uniquely labeled (i.e. A, B, C...) to make
identification quick and accurate. The location of each of these points is specified by entering
its distance and height from the DZ coordinate origin. These are entered in the D[M] and
Z[M] boxes, respectively.

Flr jede Horerflache kénnen Sie die folgenden Eigenschaften andern:

o D: the distance from the front of the Zone to the location of the selected point

o Z: Hohe zwischen Boden und ausgewahltem Punkt

o Ohrhéhe: Ohrhéhe der Zuhorer, kann aus drei vordefinierten Werten ausgewahlt
werden.

Beachten Sie, dass D2/Z2 und Lédnge/Neigung redundante Wertepaare darstellen. Wenn Sie
einen dieser Werte dndern, errechnet das Programm automatisch die andere GroBe.

Wenn sich zwei Horerflachen Gberschneiden, wird in den zugehoérigen Objekteigenschaften,
in der Seitenansicht und in der Statusleiste eine Fehlermeldung angezeigt.

om =
Audience area Audience Area 3 [ — R
Audience Area 3 [ Remave | Side View | Levels | Frequency Response | Distribution Graph x
D m] Z[m] Length[m]  Angle [*] —
ARl | udience Zone
E 4% 727 I ARAz|~ 0 i
.86 <+

F 6000 1450

Earheight; [Siting -

[ Edit relafive to reference point at D=l J

[ Show Obiect List ]

. 2m
Project Properties | Object Praperties &
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Es ist auch moglich, die Positionen der vorderen und hinteren Bezugspunkte einer Horerzone
mit Polarkoordinaten anzugeben. Die Schaltflache 'RELATIV ZUM REFERENZPUNKT

D=0 BEARBEITEN' am unteren Ende des Fensters 'Objekteigenschaften' aktiviert die
Eingabemaoglichkeit der Polarkoordinaten. In diesem Modus wird in der Seitenansicht der
Referenzpunkt 'R' angezeigt. Die H6he des Referenzpunktes kann der Benutzer selber
bestimmen. Der Referenzpunkt hat immer die Entfernung D=0. Die Ldnge und der Winkel
von diesem Referenzpunkt zu den vorderen und hinteren Bezugspunkten der definierten
Hoérerzone kann so direkt eingegeben werden.

Diese Methode vereinfacht die Eingabe von Polarkoordinaten, deren Abstand und Winkel
mit einem Laserentfernungsmesser von einem Referenzpunkt zu einer vorderen und hinteren
Kante einer Horerzone ermittelt wurden. Beachten Sie bitte, dass Sie fur dieses Vorgehen
einen im Raum eindeutig vermessenen Ausgangspunkt benétigen.

Wenn in der Software ein Eingabefeld ausgewahlt ist, wird in der Seitenansicht zur
Verdeutlichung der Auswahl eine Linie zwischen dem Referenzpunkt und dem definierten
Punkt der Hoérerzone gezeichnet.

Audmrce wea Audence fies 3 | o . K
Audence Ases 3 Remave Sade View | Levels | Frequency Respanie | Distribution Graph x
D m Zim Length [m]  Angle ['] e
' = i . = - udience Zone
@ux: 17 2m 445 \ A ' ]
@mm 1450 E ELE] =
Eaxrheight [Siting -
=
IR el I
Flolerence height [m} 400 = G o
Re— e
Eit i 20ne coondnates v K
-
Show Obyect List %
-+ | Object Properies 'y

Sollten sich zwei Horerzonen tUberschneiden, wird in der Seitenansicht und in der Statuszeile
eine Fehlermeldung mit den Eigenschaften der beiden Hérerzonen ausgegeben.

[~ E

Audmrce wes Audence Area 3

e ——— Remave Sade View | Lewels | Frequency Response | Distnibutron Gragh x
Diml Ziml Length(m]  Angle[] s
I = i R = - udience Zone
@ux: 127 20 485 \ AQ ' &
Eaheight |Siting

Rolerence heght [n} 400
Edit in zone cooedinates

Show Dbgect List

¢1 | Obpect Propertes .-

Wahlen Sie eine der Parketthdrerzonen aus, die sie im vorherigen Abschnitt angelegt haben.
Zeichnen Sie nun drei Horerflachen in diese Zone, wie im Bild dargestellt. Das sind die
einzelnen Sitzebenen des Auditoriums. Geben Sie den Flachen folgende Namen: "Obere
Ebene"”, "Mittlere Ebene"”, "Untere Ebene". Im nachsten Kapitel wird gezeigt, wie sich die
Ebenen auf andere Zonen ausdehnen lassen.

2.6 Flachen zwischen Zonen kopieren

Sie werden feststellen, dass die Horerzonen eines Veranstaltungsortes oft ahnlich aufgebaut
sind. Ein typisches Beispiel ist ein Stadion, in dem alle Zonen zusammen einen Kreis bilden,
der aus Rechtecken, Kreisbdgen oder Kreisringen besteht, wahrend sich diese Kreise Uber
mehrere Zonen erstrecken. Die Losung fur diese Anordnung ist die Funktion "Flachen
kopieren". Dies kann auf zwei Wegen erreicht werden:
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o)
H‘::;\ Add Audience Zone 3
“:'\ Add Sound Source...
\Jﬁ Copy Ctrl+C
L
‘\:‘-. Paste Ctrl+V
t‘-
\ Delete
Copy Areas  Ctrl+5Shift+C
| PasteAreas  Clrl+Shift+V
_ Log"
Edit b

Save Picture to...

Mawe Crigin Here..,

Properties

TT
il
il
il
il
il
il
il
i
|
|
) Icture o Llhpooarn
il
il
il
1!
il
il
il
¥

Kontextmenii in der Draufsicht: Zunachst muss innerhalb einer Horerzone mindestens eine
Horerflache angelegt sein. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Hérerzone, um das
Kontextmenu aufzurufen. Wahlen Sie Flachen kopieren, um anschlieBend mit der rechten

Maustaste die Zone anzuklicken, in welche die Bereiche kopiert werden sollen. Wahlen Sie
nun Flachen einfligen im Kontextmenu. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur alle Zonen, in
welchen die kopierten Bereiche erscheinen sollen (Sie mussen dazu nicht erneut kopieren,

die zuvor kopierten Bereiche bleiben im Speicher, bis sie durch einen neuen Kopiervorgang

Uberschrieben werden).

eﬁ‘ Copy Areas To...

]

Copy Areas from:
Audience Zone 1
to:

| 1Al Zones
[¥] Audience Zone 2
[] Audience Zone 3
[V] Audience Zone 4
[ Audience Zone 5

=) Audience Area Groups
[] Create New Groups:

This will create one ore more new aroups, one for
each Audience Area copied. Each new group wil
include the orginal Area.

J [ Cance
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Fenster 'Objekteigenschaften’: Nachdem Sie ein Profil fur eine Horerflache in einer Zone
angelegt haben und diese ausgewahlt ist, 6ffnen Sie das Fenster 'Objekteigenschaften’' (falls
es nicht bereits angezeigt wird: Meni 'ANSICHT | OBJEKTEIGENSCHAFTEN' oder Rechtsklick
in der Draufsicht und dann 'EIGENSCHAFTEN' oder [F4], und klicken auf die Schaltflache
'FLACHEN KOPIEREN'. Das Programm zeigt ein Dialogfenster, in dem alle Hérerzonen des
Projekts aufgelistet sind. Klicken Sie auf ein Element in der Liste, um es in der Draufsicht

zu markieren. Setzen Sie nun einen Haken fur alle Zonen, in die Sie die Flachen kopieren
mdchten. Im erweiterten Fensterbereich, am unteren Ende, sind zusatzliche Optionen

fur Flachengruppen verfugbar (Seite 18). Klicken Sie auf 'OK', um den Vorgang
abzuschlieBen.

Bitte beachten Sie, dass kopierte Flachen an die GréBe der Zielhérerzone angepasst werden.
Solange alle Zonen dieselbe Lange haben, fuhrt das jedoch nicht zu unerwinschten
Ergebnissen.

Prifen Sie zunachst, ob alle Parkettzonen dieselbe Tiefe haben, wie es fiir ein Auditorium
Ublich ist. Wahlen Sie dann die Zone aus, in die Sie bereits Ebenen eingefligt haben.

Nun kopieren Sie diese Ebenen in alle anderen Zonen. Versuchen Sie es mit beiden zuvor
beschriebenen Methoden.

2.7 Projekte speichern

Um ein Projekt zu speichern, wéhlen Sie 'DATEI | SPEICHERN' [Strg+S]. Mit 'DATEI | SPEICHERN
ALS ..." [Strg+Umsch+S] speichern Sie das aktuelle Projekt in einer neuen Datei, wie Sie

es von anderen Programmen kennen. Die GLL- und DLL-Dateien werden ebenfalls in

der Projektdatei gespeichert, damit das Projekt auch auf einem anderen Rechner in
CON:SEQUENZA+ bearbeitet werden kann, ohne gednderte Systemdefinitionen separat
Ubertragen zu mussen. Dadurch kénnen die Projektdateien allerdings recht gro3 werden.
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Wird ein Projekt nach dem Speichern geédndert, zeigt sich ein Sternsymbol (*) neben dem
Dateinamen in der Titelleiste des Fensters. Damit wird angezeigt, dass ungespeicherte
Anderungen vorhanden sind. In diesem Fall werden Sie beim Beenden von CON:SEQUENZA
+ gefragt, ob Sie die Anderungen speichern méchten. Dies gilt ebenso fir neu angelegte
Projekte.

2.8 Projekte 6ffnen

Um eine Projektdatei in CON:SEQUENZA+ zu &éffnen, klicken Sie auf 'DATEI | OFFNEN' oder
die Tastenkombination [Strg+O]. Wenn die Projektdatei Systemdefinitionen enthélt, die sich
nicht auf lhrem Computer befinden, werden diese unter "Systemdefinitionen importieren”
angezeigt und Sie haben die Méglichkeit, diese an einem frei wahlbaren Ort zu speichern.
Mit 'ALLE SPEICHERN' werden alle Systemdefinitionen am voreingestellten Speicherort unter
ihrem Standardnamen abgelegt.

2.9 Systemdefinitionen importieren

Neben der oben beschriebenen Importmethode beim Offnen eines Projekts kénnen
kompatible Systemdefinitionen auch auf einem anderen Weg in die Datenbank von
CON:SEQUENZA+ importiert werden. Ein oder mehrere GLL-Dateien kénnen Uber 'DATEI |
SYSTEMDEFINITIONEN IMPORTIEREN' Ubernommen werden. Ein Dialog 6ffnet sich, in dem
Sie die gewinschten GLL-Dateien auswahlen kénnen. Nach dem Import stehen alle glltigen
Schallquellen im Fenster 'Systemdefinition auswahlen' zur Verfiigung, wie ab Seite 27
beschrieben.

Es ist auch moglich, Systemdefinitionen aus der internen Datenbank zu l6schen. Diese
Funktion kann Uber den Menieintrag 'DATEI | SYSTEMDEFINITIONEN VERWALTEN'
ausgewahlt werden. Nach der Auswahl des Befehls wird eine Dialogbox ge&ffnet, in der
die Daten ausgewadhlt und geléscht werden kénnen. Wahlen Sie dazu die gewlinschten
Systemdefinitionen in der Liste aus. Alle ausgewahlten Eintrage werden nach einem Klick
auf 'LOSCHEN' und nach der Bestatigung im darauf folgenden Bestatigungsdialog aus der
Datenbank gel6scht. Systemdefintionen, die durch alte Projekte importiert wurden, kénnen
so geléscht werden.

Um diesen Vorgang noch einfacher zu machen und um die angezeigte Liste Ubersichtlicher
darzustellen, konnen Sie Uber die Suchfunktion nach Systemdefinitionen und GLL-
Dateiversionen mit gemeinsamen Stichwértern suchen. Sollten noch immer sehr viele
Eintrage in der Liste angezeigt werden, konnen Sie mit den Pfeilen unter der Modellliste, mit
dem Mausrad oder mit den Tasten [Bild hochl/[Bild runter] die Liste durchblattern. Die Liste
wird immer alphabetisch sortiert. Wenn die Liste fur Sie zu wenige Eintrage zeigt, kdnnen Sie
das gesamte Fenster vergréBern. So kann die Liste vergréBert und die Anzahl der gezeigten
Eintrdge erhdht werden.

Um Systemdefinitionen (GLL-Dateien) zu exportieren, kann dhnlich vorgegangen

werden. Das kann hilfreich sein, wenn beispielsweise einem Mitarbeiter die generierten
Dateien zur Verfligung gestellt werden sollen. Wahlen Sie aus der Liste die gewlnschten
Systemdefinitionen aus und druicken Sie die Schaltflache 'Export'. In einem neuen Fenster
kénnen Sie nun den Speicherort bestimmen, an dem die GLL-Datei gespeichert werden soll.
Um den Vorgang abzuschlieBen drucken Sie danach die Schaltflache 'OK".

2.10 Linearrays hinzufiigen

Um ein K&F Linearray oder eine andere K&F-Schallquelle zum Projekt hinzuzufltigen,
verwenden Sie die Schaltflaiche ¢ oder den Meniipunkt 'SCHALLQUELLE HINZUFUGEN' aus
dem Kontextmen, das bei Rechtsklick auf einen weiB3en Bereich des Zeichnungshintergrunds
angezeigt wird.

AnschlieBend zeigt CON:SEQUENZA+ eine Liste mit allen verfligbaren Schallquellen. Nachdem
Sie die Schallquelle mit einem Klick ausgewéhlt haben, kénnen Sie sie durch Ziehen oder
Linksklick in der Draufsicht positionieren.
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Beachten Sie, dass aus Performancegriinden die Obergrenze fur Linearrays, vorkonfigurierte
Subwoofer und andere Lautsprecher auf 50 Schallquellen limitiert ist.
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Fhgen Sie zwei Linearrays so in die Zeichnung ein, dass sie in Richtung der beiden mittleren
Parkettzonen strahlen, wie im Bild gezeigt. Sie kénnen die Bezeichnung der Schallquellen
passend zu den angestrahlten Zonen wahlen.

2.11 Linearrays bearbeiten

In der Draufsicht konnen Sie die Position eines Linearrays andern, indem Sie es mit der linken
Maustaste ziehen. Die Ausrichtung wird durch Ziehen an der Richtungslinie eingestellt. Auch
in der Seitenansicht konnen Sie ein Array verschieben, wobei sich zusatzlich die Héhe und
der Neigungswinkel der einzelnen Lautsprecher mit Hilfe der Ausrichtungslinien verandern
lassen.

Die Feineinstellung der Parameter kénnen Sie im Fenster 'Objekteigenschaften' vornehmen.
Dort sind folgende Einstellungen verflugbar:

o Setup: Auswahl verschiedener Setups. Ein Setup kann geflogen oder gestapelt sein

o X,Y,Z: Koordinaten des Bezugspunktes fur das Array

o Ver: Vertikaler Neigungswinkel des Rahmens

. Hor: Horizontale Ausrichtung des Linearrays (0° = nach rechts)

o Hohenbegrenzung: Die maximale Hohe flur das aktuelle Linearray. Dieser Wert lasst sich
auf den globalen Wert des Projekts setzen (Seite 12) oder individuell fir das Array
einstellen.

Im Riggingbereich des Fensters konnen Sie auBerdem Anzahl und Typ der Lautsprecher
einstellen und den Pinpoint-Modus bearbeiten: Dabei kénnen Sie ein oder zwei Pinpoints
definieren (manuell) oder einen Winkel vorgeben und CON:SEQUENZA+ den besten Pinpoint
berechnen lassen (automatisch). Hier finden Sie auch die Funktion 'Auto-Splay' (Seite 31),
mit deren Hilfe Sie eine Voreinstellung des Arrays flr den Veranstaltungsort errechnen
kénnen.

Weiterhin steht die Schaltflache 'Filter' zur Verfiigung. Durch die Auswahl von
Filtereinstellungen kénnen Sie den Einsatz von K&F-Filtern fir einzelne Elemente des
Linearrays simulieren (Seite 64).
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CON:SEQUENZA+ unterstutzt auch Presets fur die Konfiguration von Linearrays: Diese kénnen
unter 'BEARBEITEN | LINE ARRAY KONFIGURATIONEN' ausgewahlt werden.

Folgende Konfigurationen stehen zur Auswahl:

o Linie: alle Winkel auf 0°,
o Gekriimmt: alle Winkel auf 4° und
o J-Array: eine Mischung, wobei der obere Teil als Linie und der untere Teil des Arrays

gekrimmt ist.

Wenn bei der Bearbeitung statische Belastungsgrenzen Uberschritten werden, zeigt das
Programm eine Warnung im Fensterbereich 'Fehler & Warnungen'.

2.12 Auto-Splay

Die Auto-Splay-Funktion ist ein nitzliches Werkzeug in CON:SEQUENZA+, welches Ihnen
bei der Einrichtung des Setups eine Menge Zeit sparen kann. Auto-Splay optimiert die
Schalldruckpegel des Linearrays entlang seiner Hauptachse in Bezug auf die beschallten
Horerflachen. Die Pegel werden auf Ohrhéhe berechnet.

Beachten Sie, dass mit der Auto-Splay-Funktion nur eine grundlegende Konfiguration
erstellt werden kann. Abhéangig vom jeweiligen System und von den Einstellungen kann es
vorkommen, dass diese Funktion kein optimales Ergebnis erzielt. Fiir weitere Informationen
setzen Sie sich bitte mit unserem Kundendienst in Verbindung.

Um Auto-Splay zu verwenden, wahlen Sie ein Linearray aus, 6ffnen die Objekteigenschaften
[F4] und klicken auf Auto-Splay. Daraufhin zeigt sich ein Dialogfenster, in welchem Sie
einzelne Lautsprecher des Arrays auswahlen kénnen, zwischen denen Auto-Splay angewandt
werden soll. In einem weiteren aufklappbaren Bereich kénnen Sie auBerdem auswahlen,
welche Hérerflachen fur die Optimierung bertcksichtigt werden.

Ein Klick auf Auto-Splay-Strategie 6ffnet eine weitere Auswahl:

o CONVENTIONAL (normal, vorgegeben): Der Auto-Splay-Vorgang wird ohne
Einschrénkung durchgefuhrt.

o ARCUATE (bogenférmig): Falls méglich, wird ein gleichméaBiger Offnungswinkel
zwischen den Lautsprechern berechnet.

o SPIRAL (spiralférmig): Falls méglich, wird der Offnungswinkel zwischen den
Lautsprechern Schritt fur Schritt vergréBert.

o Keep Array Tilt Angle: Sperrt die gegenwartige Einstellung des vertikalen Winkels.
Ohne diese Einstellung wird der Winkel an die Berechnungen angepasst.
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Wahlen Sie eines der beiden Linearrays in Ihrem Projekt aus. Stellen Sie die Héhe so ein,
dass gerade alle Parkettebenen beschallt werden. Setzen Sie die Lautsprecheranzahl fur das
Array auf 8. Fihren Sie nun ein Auto-Splay fur alle Lautsprecher unter Berticksichtigung aller

Parkett-Ebenen aus (Strategie Normal). Achten Sie darauf, den Rang nicht in die Optimierung
einzubeziehen.
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2.13

Die Uberschneidung der Schallkegel benachbarter Lautsprecher eines Linearrays kann
detailiert angezeigt werden. Wenn Sie in der Seitenansicht die Maus zwischen die
Richtungslinien der Elemente bewegen, wird der Uberlappungsbereich sowohl in der
Seitenansicht als auch im Pegelfenster markiert. Auf die gleiche Weise kdnnen Sie

im Pegelfenster die Maus tber den Pegelverlauf bewegen und der entsprechende
Uberlappungsbereich wird in der Seitenansicht markiert.

Overlap Regions

Diese Interaktion macht es einfach, eine Spitze oder einen Einbruch im SPL zu einem
bestimmten Uberlappungsbereich zweier Lautsprecher und deren Neigungswinkel
zuzuweisen. Um den SPL geradliniger zu bekommen, kénnen Sie die Werte des mechanischen
Neigungswinkel anpassen.
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2.14 Setups zwischen dhnlichen Linearrays kopieren

In einem Setup, das zum Beispiel zwei Linearrays in Stereokonfiguration beinhaltet, kann
es sinnvoll sein, beide Arrays gleich aufzubauen. Dabei hilft Ihnen die Funktion 'Setup
kopieren'. Setups lassen sich &hnlich kopieren wie Sie es bereits von Flachen in Hérerzonen
kennen (Seite 24). Gehen Sie dazu folgendermafB3en vor:

Paste Setup from context menu in Top View: Das Rigging muss fur ein Array bereits definiert
sein. Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf die Schallquelle und wahlen Sie Setup
kopieren. AnschlieBend fuhren Sie auf allen Zielschallquellen jeweils einen Rechtsklick aus
und wahlen im Kontextmeni Setup einfligen. Ein kopiertes Setup bleibt so lange im Speicher,
bis es durch die Funktion Setup kopieren mit anderen Daten Uberschrieben wird.
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Beachten Sie, dass die kopierte Konfiguration alle Daten enthalt, die direkt mit dem Rigging
zu tun haben: Die Anzahl und den Typ der Lautsprecher, den Neigungswinkel und die
eingestellten Filter, die globalen Neigungswinkel und die Arrayhéhen. Horizontalwinkel und
XY-Position werden nicht kopiert.

Setups kdnnen auch zwischen normalen Lautsprechersystemen kopiert werden (Seite 34).
In diesem Fall werden Héhe und Neigungswinkel sowie alle Setup-Informationen der
internen Lautsprecherbibliothek kopiert .

o Kopieren Sie das Setup, das Sie fur das Linearray erstellt haben in das zweite Array.

o Probieren Sie zuerst die Funktion Uber das Kontextmenl auszuwahlen. Machen Sie
dann den Arbeitsschritt riickgangig [Strg+Z] und probieren Sie es nochmal Uber die
Objekteigenschaften aus.

2.15 Normale Lautsprecher

Neben der Ausrichtung und Optimierung von Sequenza Linearrays ist auch die Simulation von
herkdmmlichen K&F Lautsprechern méglich. Das ist besonders nutzlich, wenn Sie zum Beispiel
Downfills oder Delay-Lautsprecher in einen Aufbau integrieren méchten.

Alle Programmfunktionen fir Linearrays stehen auch fur normale Lautsprecher zur
Verfugung. Der einzige Unterschied ist das Fenster 'Eigenschaften’, welches etwas einfacher
aufgebaut ist als bei Arrays. Sie kdnnen einen Namen fur den Lautsprecher vergeben sowie
Position und Ausrichtung angeben. Falls Input-Optionen in der Systemdefinition angelegt
sind (GLL-Datei), sind diese in den Eigenschaften auswahlbar.

Beachten Sie, dass der Bereich 'Filtereinstellungen' der Objekteigenschaften ebenfalls einige
der Einstellungen anzeigt, die auch im Filterregister angezeigt werden. Dazu gehéren Gain,
Delay und Polaritat. Das Filterregister ist nur im Erweiterten Modus (Seite 58) aufrufbar.

Durch diese drei Einstellmoglichkeiten in den Objekteigenschaften wird es deutlich einfacher
die Richtcharakteristik von manuell erstellten diskreten Arrays zu optimieren (z.B.: Manuell
konfigurierte Subwoofer-Arrays, Seite 41)
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2.16 Aktive Schallquellen verschieben

Manchmal ist es winschenswert eine Lautsprechergruppe, wie z.B. ein vorkonfiguriertes
Subwooferarray oder eine Gruppe von "Frontfill"-Lautsprechern, in der Simulation zu
verschieben. Sie kénnen dafir den Befehl 'AKTIVE SCHALLQUELLEN VERSCHIEBEN' benutzen.
Diesen Befehl kénnen Sie tGber 'BEARBEITEN' und auch mit [Strg+M] erreichen. Er erlaubt die
volle Kontrolle, um die aktuell gewéahlten Schallquellen im 3D-Raum zu bewegen und um sie
innerhalb einer horizontalen Ebene zu drehen.

Offnen Sie die Liste der Schallquellen (SOURCES), wahlen und aktivieren Sie die gewiinschten,
zu verschiebenden Schallquellen und deaktivieren Sie die unerwinschten Schallquellen.
Beachten Sie, dass Sie auch Lautsprechergruppen definieren kénnen, um diese schneller

ein und aus zu schalten. Im unten gezeigten Bild ist ein Beispiel zu sehen, in dem nur die
"Frontfill"-Lautsprecher ausgewahlt sind.
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Nachdem Sie die Lautsprecher zum Verschieben ausgewahlt haben, klicken Sie auf
‘BEARBEITEN | AKTIVE SCHALLQUELLEN VERSCHIEBEN'.

Die folgende Dialogbox wird mit Kontrollschaltflachen angezeigt, um die aktiven
Lautsprecher um die gewinschte Distanz, die im Feld "SCHRITTWEITE" definiert ist, zu
verschieben.

1. X-Schaltflachen bewegen die Schallquellen entlang der X-Achse in positiver Richtung
[Strg+Pfeil rechts] und in negativer Richtung [Strg+Pfeil links]

2. Y-Schaltflachen bewegen die Schallquellen entlang der Y-Achse in positiver Richtung
[Strg+Pfeil hoch] und in negativer Richtung [Strg+Pfeil runter]

3. Z-Schaltflachen bewegen die Schallquellen entlang der Z-Achse in positiver Richtung
[Strg+Bild hoch] und in negativer Richtung [Strg+Bild runter]

4.

Hor.-Schaltflachen drehen die Schallquellen im Uhrzeigersinn [Strg++] und gegen den
Uhrzeigersinn [Strg+-] um das Zentrum der Geometrie

Alle Verschiebungen werden interaktiv durchgefuhrt, wahrend das Bearbeitungsfenster
geodffnet ist. Wenn Sie das Bearbeitungsfenster schlieBen, kdnnen Sie die gesamte
Bearbeitung mit [Strg+Z] rickgéngig machen, falls Sie das wiinschen.

2.17 "Snap to loudspeaker" und Stapeln von Lautsprechern

Bei manchen Anwendungen sollen Lautsprecher gestapelt oder einfach nur tGbereinander
angeordnet werden. Die 'SNAP TO LOUDSPEAKER'-Funktion erlaubt eine einfache
Durchfuhrung. Im unten angegebenen Beispiel werden "Frontfill"-Lautsprecher auf einen
Stack von zwei Subwoofern positioniert.
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Dies kann in der Draufsicht erreicht werden, indem man [Strg] gedrickt halt und mit der
Maus einen Lautsprecher nahe an einen anderen Lautsprecher vorbeizieht. Der gewéhlte
Lautsprecher wird automatisch auf der Oberseite des anderen Lautsprechers positioniert

und die Werte seiner X und Y-Koordinaten sowie die Hohe (Z-Koordinate) und der
Horizontalwinkel werden Gbernommen. Dies kann auch mit anderen Lautsprechertypen, wie
beispielsweise Linearrays auf Subwoofern durchgefihrt werden.

Um Subwoofer zu einem reinen Subwooferarray zusammenzustellen, kann auch die
Subwooferarray-Funktion mit wenigen Klicks benutzt werden. Fir die Zusammenstellung
von Arrays aus einzelnen Lautsprechern kann die "Snap to loudspeaker"-Funktion die
Bearbeitung sehr vereinfachen.

Beachten Sie, dass die "Snap to loudspeaker"-Funktion auch beim Verschieben funktioniert,
wenn es keinen Lautsprecher unterhalb gibt. In diesem Fall wird Lautsprecher auf Z=0
verschoben, bezogen auf die Geometrie des Gehduses. Diese Funktion macht es sehr einfach,
einen Lautsprecher direkt auf dem Boden zu platzieren, obwohl der Referenzpunkt innerhalb
des Gehauses liegt oder durch Rotation verschoben wurde.

Wahrend Sie [Strg] gedriickt halten, werden andere Fangeinstellungen vorubergehend
deaktiviert, so dass nur die "Snap to loudspeaker"-Funktion funktioniert.

3. Subwoofer

In CON:SEQUENZA+ ist die Einbindung von Subwoofern und Subwooferarrays integriert.

Per Definition ist ein Subwooferarray eine Gruppe aus identischen Subwoofern. Die relative
Lage jedes Subwoofers und die Signalverzégerung fur jeden Lautsprecher im Array werden
von CON:SEQUENZA+ automatisch gesteuert fur vorkonfigurierte Subwooferarrays. Manuell
konfigurierte Anordnungen von Subwoofern sind ebenfalls moglich. Diese Arrays mlssen
vom Benutzer erstellt werden, indem jeder Lautsprecher an der gewlinschten Stelle platziert
und fir jeden Lautsprecher die gewinschte Signalverzégerungszeit (Delay) eingegeben wird.

3.1 Vorkonfigurierte Subwooferarrays

Bei vorkonfigurierten Subwoofer-Arrays berechnet CON:SEQUENZA+ automatisch die
gunstigste Lage jedes Lautsprechers relativ zu den anderen Lautsprechern der Gruppe und
die notwendige Signalverzégerung, um die gewinschte Pegelverteilung des Subwooferarrays
zu erzeugen.
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Um ein vorkonfiguriertes Subwooferarray zu einem CON:SEQUENZA+ Projekt hinzuzufugen,
klicken Sie auf 'SCHALLQUELLE HINZUFUGEN' oder wéhlen Sie '‘BEARBEITEN | SCHALLQUELLE
HINZUFUGEN' [Strg+ALT+L] um so ein Array genau wie jede andere Klangquelle
hinzuzuftugen. Wahlen Sie in der Auswabhlliste des Dialogfensters 'Systemdefinition
auswahlen' 'SUBWOOFER ARRAY' unter Konfiguration aus. Dadurch werden zwei Dinge
ausgelost:

o die Liste auf der rechten Seite wird auf die Systeme begrenzt, die als Subwoofer-GLL
definiert sind und

o nachdem die Schaltflache 'OK' geklickt wurde, wird die ausgewahlte Schallquelle zu
dem Projekt als Subwoofer Array und nicht als einzelner Lautsprecher hinzugefugt.
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c‘k Gk Ck | | ’ Sphere Line g
<+ = I
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—

Beachten Sie das besondere Symbol in der Draufsicht, das die Subwoofer in einer Anordnung
mit gleichmaBigen Abstanden zeigt. Es sieht aus wie eines der unteren Bilder. Das Array, das
in der linken Abbildung dargestellt wird, ist symmetrisch (Standard). Das gezeigte Array auf
der rechten Seite ist asymmetrisch. Die Lage des ersten Lautsprechers und dem "on-axis" Griff
ist bei symmetrische oder asymmetrische Anordnungen unterschiedlich. Fir Arrays mit einer
geraden Anzahl von Lautsprechern, wird es zwischen den beiden Mittelkasten angezeigt.
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KLINGFREITAG GmbH Version: 1.40
NOMOS XLC (]

e NOMOS LS I
KLINGFREITAG GmbH Version: 1.20
Nomas LS Il (i ]

KLINGFREITAG GmbH Version: 1.20
Nomos LT [ ]

KLINGFREITAG GmbH Version: 1.20
Nomos XLS 0

“ “ b |I| » [ 1/2

Cancel
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Die Objekteigenschaften fir ein Subwooferarray sind anders als fur andere
Lautsprecherarten. Ein Klick auf das Subwooferarray in der Draufsicht zeigt die Eigenschaften
des Arrays.

Nach der Modelbezeichnung und dem Namen des Objekts ist die erste Option ("Setup")

das Arraysetup, das je nach Position symmetrisch oder asymmetrisch sein kann. Wenn

Sie SYMMETRIC auswahlen, werden die Einzelquellen in Bezug zur Mitte symmetrisch
angeordnet, also alle Lautsprecher gleichméaBig auf jeder Seite der Mittelachse verteilt.

Das ASYMMETRISCHE Setup ordnet die Lautsprecher nur auf einer Seite der gedachten
Mittelachse an. Die beiden Optionen kénnen deutlich in der Draufsicht unterschieden werden
(siehe vorhergehendes Bild).

E

A i oy

Der Abschnitt 'Position & Orientierung des Mittelpunkts' definiert den Bezugspunkt

fur ein symmetrisches Array in der Mitte des Arrays oder fur ein asymmetrisches Array

am ersten Lautsprecher. Beachten Sie, dass alle Lautsprecherpositionen, einschlieBlich

der Horizontalwinkel des Arrays, immer relativ zu dem ersten Lautsprecher stehen. Dies
kann im Abschnitt 'Boxposition & Delays' in den Objekteigenschaften Uberpruft werden.
Beispielsweise wird in der Bildschirmabbildung Gber dem ersten Subwoofer als Entfernung
-2.0 Meter von der Referenzstelle (in diesem Fall der Mitte) des Arrays angegeben. Der dritte
Subwoofer liegt am Bezugspunkt (oder Zentrum) des Arrays. Beachten Sie die Null-Meter-
Abstande vom Bezugspunkt. Mit dieser Konvention ist die Implementierung des Systems vor
Ort viel einfacher, als wenn absolute Koordinaten verwendet werden.

Im Abschnitt 'Konfiguration' kénnen auch ergédnzende Einstellungen vorgenommen werden.
Der Parameter 'Boxenanzahl' definiert die Anzahl der Boxen die horizontal nebeneinander
im Array angeordnet werden sollen. Sie bilden den Grundaufbau des Arrays. Uber das
Drop-Down MenU 'GESTAPELTE BOXEN' kann die Anzahl der Boxen ausgewahlt werden,

die Ubereinander platziert werden sollen, um Reihen zu bilden. So errechnet sich die
Gesamtanzahl der Boxen aus der Zahl spezifiziert durch Boxenanzahl multipliziert mit der
Anzahl der gestapelten Boxen.

Sie kénnen entweder die Arraybreite angeben, um von CON:SEQUENZA+ den Abstand
zwischen den einzelnen Subwoofern oder den Abstand der Subwooferstapel berechnen

zu lassen, oder Sie kdnnen den gewiinschten Abstand zwischen den Mittelpunkten der
benachbarten Subwoofer angeben, um mit CON:SEQUENZA+ die entsprechende Breite des
Arrays zu berechnen. Bei beiden Eingabemoglichkeiten wird der (eingegebene) Abstand
zwischen den Arrayelementen die 'ungefdahre Grenzfrequenze [Hz]' des Arrays definieren. Je
kleiner der Abstand zwischen den Elementen ist, desto groBer wird die Frequenz, mit der das
Abstrahlverhalten (des Arrays) gesteuert werden kann.
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Das Feld 'Offnungswinkel [°]' kann genutzt werden, um die gewiinschte Abdeckung zu
spezifizieren, CON:SEQUENZA+ wird selbstandig die nétige Rechenarbeit erledigen. Beachten
Sie, dass die untere Grenze des Offnungswinkels hauptséchlich von der ArraygréBe abhingt.
Mit anderen Worten: Fir einen kleinen Offnungswinkel bei niedrigen Frequenzen ist ein
groBes Array notwendig.

Beachten Sie, dass einerseits die obere Grenzfrequenz vom Abstand zwischen den
Arrayelementen vorgegeben wird, wihrend andererseits der kleinste Offnungswinkel

von der GesamtgroBe des Arrays abhangt. Daraus folgt, dass fur eine hinreichend enge
Abstrahlung und wesentliche Frequenzbandbreite das Array aus vielen Elementen mit
geringen Abstanden untereinander bestehen muss. Zu welchem Grad diese Kriterien erfullt
werden kénnen bestimmt den Kompromiss des Projektes.

Die in der Systemdefinition definierten Eingangskonfigurationen und Eingangsfilter kénnen
im unteren Bereich der Objekteigenschaften des Subwooferarrays ausgewahlt werden.

In der nachsten Abbildung ist ein Beispiel fur die Kontrolle des Offnungswinkels durch ein
Subwooferarray dargestellt. Das gezeigte Array besteht aus acht Einheiten mit jeweils zwei
aufeinander gestapelten Subwoofern (mit 2 x 18" Treibern in jedem Lautsprecher) und einem
Abstand von jeweils 1,5 Metern zwischen den einzelnen Elementen. Der Offnungswinkel
wurde auf 40 Grad eingestellt.
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Object Properties o x
System Parameters
Model: Momos LT
Label: Momaos LT
Setup: (@ Symmetric
() Asymmetric
Posttion & Orentation of Center
X [m]: 0,00 Her [7]: 0.00
Y [m]: 0.00
Z[m]: 0,00
Configuration
Bewx Count: b W
Stacked Boxes: 1 Y]
Amay Width [m]: 4,00
Coverage Angle [7]: 77
Spacing [m]: 1.00
Approe. Frequency Limit [Hz]: 170

Box Locations & Delays

H ¥ [m] ¥ [m] Z[m] Delay [ms] Tatal Delay [ms]
1 0.00 -2.00 0,00 0.0 0.0
2 0,00 -1,00 0,00 0.0 0.0
3 0.00 0.00 0,00 0.0 0.0
4 0.00 1,00 0,00 0.0 0.0
5 0.00 200 0,00 0.0 0.0
+
Fiter Settings
Input Configuration
Systemrack Momos LT W
Filter BassBoost W

3.2 Manuell konfigurierte Arrays

Eine weitere Moglichkeit Subwooferarrays zu berechnen, besteht tber die manuelle
Konfiguration. Beachten Sie, dass dies ein anderer Weg ist als die vorkonfigurierten
Subwooferarrays, welche ab Seite 37 beschrieben sind und es erméglichen, Lautsprecher
innerhalb eines definierten Subwooferarrays automatisch zu positionieren und mit wenigen
Parametern schnell zu konfigurieren.
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Manuell konfigurierte Arrays sind weitaus flexibler. Viele weitere Typen von Subwooferarrays
sind moglich: End-Fire, Kardioid, Kardioid gestapelt, asymmetrisches Kardioid, usw.. Wenn
manuell konfigurierte Arrays eingerichtet werden, sind Anpassungen bei der Verstarkung
(Gain), Schallverzégerung (Delay) und Polaritat der Lautsprecher notwendig, um die
gewdulnschte Richtwirkung zu erzielen. Diese Einstellmdglichkeiten sind in CON:SEQUENZA+
sehr einfach zu erreichen.

Die Berechnung manuell konfigurierter Subwooferarrays ist Gber die komplexe Summierung
(d.h. sowohl Amplitude als auch Phase) im unteren Frequenzbereich innerhalb von
CON:SEQUENZA+ mdglich. Anwender sollten sich im Detail mit dieser Funktion (Seite 45)
vertraut machen.

In den nachsten Abbildungen sind manuell konfigurierte Subwooferarrays zu sehen. Alle
Darstellungen beziehen sich auf 50 Hz und einer Frequenzbreite von 1/3 Oktave.

CON:SEQUENZA+

Lo | gy Bt | Ton oy | Dtnbion gl | Fiws | foie im | bk Pl

s g | Pt 1

3.2.1 End-Fire Array
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2xAt) 3xAt
>
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3.23 Asymmetrical Cardioid Array “Vortex”

Top View |
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4. Mapping und Berechnungsergebnisse

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie die Berechnungs- und Mappingfahigkeiten von
CON:SEQUENZA+ bestmdéglich nutzen, um eine tbersichtliche Darstellung der resultierenden
Beschallungsverhaltnisse zu erzielen.

4.1 Mappingwerkzeugleiste
Die Mappingwerkzeugleiste wird standardmaBig oberhalb des Hauptfensters dargestellt.

Hier kénnen Sie die relevanten Parameter fur die Berechnung und Darstellung des Mappings
bearbeiten.

Um die Schalldruckverteilung sichtbar zu machen, wahlen Sie '"MAPPING ANZEIGEN'.

CON:SEQUENZA+

[ ————
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Verwenden Sie das Auswahlfeld TYP, um die Bewertung (Unbewertet, A-Bewertet) oder
den Stoérpegel (S/N, nur im erweiterten Modus verfugbar, (Seite 58) fur das Mapping zu
wahlen, bereits definierte Stérpegeleinstellungen werden berlcksichtigt (Seite 67)). Mit
den Auswahlfeldern fur Frequenz und Bandbreite stellen Sie die Art des darzustellenden
Mappings ein: Entweder Breitband oder Bandlimitiert (1/3 Oktave, 1 Oktave, 3 Oktaven),
wobei letztere Einstellung die Auswahl der Mittenfrequenz erlaubt. Mit dem Schalter
Relativ kénnen Sie festlegen, dass Bereiche, die eine festgelegte Abweichung vom
Mittelwert haben, in der Darstellung hervorgehoben werden. Weiterhin lasst sich durch die
Auswahl von Schallquellen und Horerflachen festlegen, welche Objekte und Flachen in die
Darstellung einbezogen werden sollen. Uber diese Auswahlmenis werden auch Gruppen fir
Schallquellen (Seite 51) und Flachen (Seite 24) verwaltet.

4.2 Berechnungsverfahren

Alle Berechnungen des Schalldruck in CON:SEQUENZA+ berticksichtigen ausschlieBlich
Direktschall. AuBerdem wird die Luftdampfung nach ISO 9613 in die Berechnung einbezogen.
Abschattung und Reflexionen an Wand und Boden haben keinen Einfluss auf die
Berechnung. Ebenso werden WindeinflUsse nicht bericksichtigt.

CON:SEQUENZA+ benutzt ein vereinfachtes Modell um die Kombination von mehreren
Schallquellen zu berechnen.

Die Elemente eines Arrays werden komplex addiert. Das bedeutet, es wird immer von einer
vollstandigen Signalkoharenz ausgegangen. Die erste Annahme kann dazu fuhren, dass
Uberlagerung und Ausléschungseffekte zwischen den Arrayelementen iberbewertet werden,
besonders bei sehr hohen Systemen und in windiger Umgebung. In der Praxis hat sich das
Verfahren jedoch als eine brauchbare Annéherung erwiesen.

Bei der Kombination verschiedener Linearrays, Subwoofer, herkémmlicher Lautsprecher

und Schallzeilen bezieht sich der Schalldruckpegel dagegen standardméaBig auf ein diffuses
Schallfeld far den Mittel- und Hochtonbereich sowie komplexe Addition (mit der Annahme
von vollstdndiger Koharenz) fur tiefe Frequenzen. In diesem Fall wird die Phasenkohé&renz
zwischen mehreren Linearrays eher unterbewertet, speziell im Mitteltonbereich, wenn die
Arrays nah beieinander aufgestellt sind und &hnlich konfiguriert sind. Im praktischen Einsatz
hat sich diese hybride Naherung als deutlich brauchbarer herausgestellt gegentber der
reinen Leistungssumme oder komplexer Summe.

Absolute Schalldruckberechnungen beruhen in CON:SEQUENZA+ auf der Annahme

eines breitbandigen Programmsignals. In den Einstellungen kénnen Sie zwischen drei
verschiedenen Eingangssignaltypen wéhlen (Seite 45). Pegelwerte in der Mappingansicht
oder im Frequenzgang sind Summenpegel. Diese Darstellung entspricht den Anzeigewerten
eines Realtime-Analyzers (RTA) oder Schallpegelmessgerates.

Beachten Sie, dass in CON:SEQUENZA+ jede Schallquelle mit Maximalpegel betrieben
wird. Das bedeutet bei einem Array, dem Sie einen Pegel von -6dB pro Lautsprecher
zuordnen, einen unveranderten Schalldruckpegel. Dieses Verhalten kommt daher, dass
der Eingangspegel um 6 dB erhéht wird, wahrend die Empfindlichkeit des Systems um
6dB gesenkt wird. Die einzige Ausnahme hiervon bilden die Funktionen fur Filter und
globale Filter. Diese kénnen eingesetzt werden, um die Pegelverhaltnisse mehrerer Arrays
untereinander anzupassen. Der aktuelle Eingangspegel und der maximale Eingangspegel
eines Arrays werden in der Statusleiste angezeigt.

Bitte bedenken Sie, dass die angezeigten Maximalpegel nur Ndherungswerte sind, die auf
den Spezifikationen des Lautsprechers bei idealem Eingangssignal basieren. Ebenso wie
die Schallpegelwerte an den Empfangspunkten sollten diese Daten mit Bedacht verwendet
werden, da sie den Beschrénkungen und Ungenauigkeiten der Simulation unterliegen.

Beachten Sie bitte auch, dass CON:SEQUENZA+ nur ein Werkzeug ist, das einen Kompromiss
zwischen einfacher Bedienbarkeit, Rechengeschwindigkeit und Genauigkeit darstellt.
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4.3 Mappingeinstellungen

Um in die Mappingeinstellungen zu kommen, wahlen Sie im Meni 'DATEI | OPTIONEN' oder
drucken Sie [F9]. Klicken Sie dann auf Berechnungsparameter. Hier kénnen Sie die Auflésung
fur das Mapping einstellen. Dadurch wird die GréBe der Pixelflachen in der Darstellung
verandert. Bedenken Sie, dass sich mit jeder Erh6hung der Auflésungsstufe die Anzahl

der zu berechnenden Punkte verzehnfacht. Wahrend des Mappingvorgangs wird zuerst

eine niedrigere Aufldsung angezeigt, wahrend die héhere Auflésung berechnet wird. Mit
einem Klick auf den Fortschrittsbalken in der Draufsicht oder der Seitenansicht kénnen Sie
zwischen der Anzeige der verbleibenden Berechnungszeit bis zur Darstellung der endgultigen
Aufldsung und der bereits vergangenen Zeit wechseln.

Uber die Auswahl des Eingangssignals wird der spektrale Gehalt des Anregungssignals

fur alle Lautsprechersysteme eingestellt. Bei der Auswahl PROGRAMM (IEC 268) wird die
spektrale Verteilung des in der Norm IEC 60268-5 spezifierten Rauschens genutzt. MUSIK
(EIA 426B) nutzt die spektrale Verteilung des Rauschen nach dem Standard EIA 426B.

Fir beide Einstellungen gilt, dass im hohen Frequenzbereich oberhalb von ca. 1 kHz mit
weniger Energie gerechnet wird. Die Einstellung PROGRAMM (IEC268) rechnet bei den
Frequenzen unter 100 Hz mit etwas weniger Energie. Beide Berechnungsmethoden kénnen
zur Bestimmung eines maximalen SPL von Lautsprechersystemen genutzt werden. Die letzte
Einstellung, PINK NOISE (AES2 BROADBAND) ist einfaches Rosa Rauschen. Wahlen Sie diesen
Signaltyp, wenn die Abstrahlfrequenz von Lautsprechern gepruft werden soll.

Die Auswahl der Schalldrucksummierung betrifft nur die Summierung von verschiedenen
Schallquellen in CON:SEQUENZA+ (z.B.: mehrfache Instanzen von GLLs). Die
Auswahlméglichkeiten erlauben es, die Schalldrucksummierung zwischen mehreren Line
Arrays, herkémmlichen Lautsprechern und Kombinationen aus beiden zu beeinflussen. Dies
macht es méglich, diskrete Arrays mit mehreren Instanzen des selben Lautsprechers zu bauen,
z.B. in Form von manuell konfigurierten Subwoofer Arrays durch einzeln angeordnete,
individuelle Schallquellen.

Bei der Auswahl Leistungssumme (Inkohérent) wird der Schalldruck zwischen
verschiedenen Schallquellen mit einen reinen Leistungssummierung berechnet, welche die
Phaseninformationen und die relative Ausbreitungsverzégerung auf3er Acht Iasst. Diese
Berechnungsmethode wird in allen CON:SEQUENZA+-Softwareversionen vor Version 3.0
benutzt.

Wenn 'komplexe summe (koharent)' gewahlt wurde, muss die Frequenz, bis zu der die
Aufsummierung durchgefihrt wird, ausgewahlt werden. Unterhalb dieser Frequenz werden
die Schallpegel mit komplexer Summierung berechnet. Oberhalb der Frequenz wird die
Leistungssummierung benutzt. Dazu gehért, dass die Berechnung nicht abrupt ab dieser
Frequenz geandert wird. Es gibt einen Ubergangsbereich, in dem die Berechnungen flieBend
ineinander tGbergehen. Dieser Ubergang erstreckt sich (iber eine ganze Oktave. Zum Beispiel
beginnt fir die Berechnung 'bis zu 1 kHz' der Ubergang bei einer halben Oktave unter 1 kHz
(707 Hz) und reicht bis eine halbe Oktave Uber 1 kHz (1.41 kHz). Bei exakt 1 kHz setzt sich die
Summenbildung aus 50% komplexer Summierung und 50% Leistungssummierung zusammen.
Der Ubergang gestaltet sich flieBend tiber den definierten Oktavbereich. In der Wirklichkeit
hangt dieser Ubergang zwischen komplexer Summierung und Leistungssummierung nicht
nur von der Frequenz ab. Ebenso haben die Laufzeit zum Empfanger, wie auch die relativen
Absténde der Quellen zueinander und die Umgebungsbedingungen Einfluss auf den
Ubergang. Diese Effekte werden in CON:SEQUENZA+ nicht betrachtet.
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B

Wi tapping Settings
”d an Snap Mapping Rezolution:
Calculation Para z

b apping Colors Input Signal Type

Levels =
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Die Seite '"Mappingfarben' in den Einstellungen erlaubt Ihnen die Auswahl einer
automatischen Farbskalierung (Standardeinstellung) oder einer Skalierung zwischen zwei
manuell einstellbaren Werten. Diese Einstellung lasst sich separat fur Direktschallpegel (SPL)
oder Storsignal (S/N) andern. AuBerdem kénnen Sie die Farbdarstellung in Bezug auf die
Standardfarben invertieren.

Durch Klick auf die Farbskala am rechten Rand der Draufsicht oder der Seitenansicht
erreichen Sie dieses MenU direkt.

==

Wi tdapping Colors
Grid and Snap
Calculation Parameters Diirect SPL

tapping Colors Type of Scaling: Automatic Scale
Levelz

Frequency Response

Enviranment Lawser Lirit [dB): 8015

Color Legend: [ Trrvert

Upper Lirnit [dB]: 1208

] [ Cancel
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4.4 Level

Mit dem Fenster 'Pegel’ kdnnen Sie die Pegelverteilung in einer bestimmten Richtung
genauer betrachten. Die Pegelansicht zeigt die gleiche Schnittebene wie die Seitenansicht
und visualisiert die Pegelverteilung tUber den Hérerflachen, welche im Abstrahlbereich

der Schnittebene liegen. Die Horerflachen einer ausgewahlten (oder in der Seitenansicht
verriegelten) Zone werden entlang ihrer Mittellinie geschnitten. Bei Auswahl einer
Schallquelle werden alle Flachen dargestellt, welche die Richtungslinie der Quelle schneiden.
Dasselbe gilt fur Empfanger (Seite 49) und Schnittebenen (Seite 61). Der Pegelverlauf

wird auch in der Seitenansicht dargestellt. In der Pegelansicht sehen Sie allerdings statt der Z-
Achse eine dB-Skala, um den jeweiligen Pegelwert genauer abschatzen zu kénnen.
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Ein Klick auf die dB-Skala 6ffnet direkt das Fenster 'Einstellungen’ fur die Pegeldarstellung.
Sie erreichen es ebenfalls Gber 'BEARBEITEN | EINSTELLUNGEN' oder [F9] und einem
anschlieBenden Klick auf 'PEGEL'. Hier kénnen Sie die automatische Skalierung auswéhlen
(Standardeinstellung) oder selbst eine obere und untere Skalengrenze festlegen.

f Options li_E-J )

View Level View Settings
Grid and Sniap [¥] Automatic Scale
Calculation Parameters
Mapping Colors
Frequency Response
Ervironment

oK || cancel

4.5  Verteilungsfunktion

Bei aktivem Mapping ist die Verteilungsfunktion sichtbar. Das ist ein Werkzeug, mit

dem Sie die Schalldruckverteilung analysieren kénnen. Hier wird eine Statistik Gber alle
Mappingpunkte und den zugehdrigen Schalldruckwerten als Balkendiagramm angezeigt. Die
Breite der Balken kann eingestellt werden. Angezeigt werden der mittlere Schalldruckpegel
(SPL) oder Stoérsignalabstand (S/N), die Standardabweichung, Informationen, welcher
prozentuale Anteil aller Messpunkte in die Kalkulation eingeflossen ist und die Gesamtanzahl
der Punkte.
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Die Verteilungsfunktion eignet sich besonders fur die Optimierung der Schallverteilung

und des Storsignalabstandes. Wahlen Sie eine Klassenbreite von 3 dB oder 6 dB um den
prozentualen Anteil aller Mappingpunkte innerhalb dieses Bereiches in Relation zum
Mittelwert anzuzeigen. Ublicherweise wird versucht, den Aufbau so zu wéhlen, dass sich 90%
der Horer in einem Bereich von +/- 6 dB befinden.

Mit der Option 'NUR SICHTBARE HORERFLACHEN' kénnen Sie festlegen, dass nicht sichtbare
Bereiche in der Kalkulation ignoriert werden.

A Levels |’ Frequency Response ]/TimeResponse)/D\stribution Graph ]/ Filter |/ Side View ]/GIObaI Filter ] x
40 Distribution Information
3 [3.0 4B Diass width -
EaE Average: 111.7 dB +3.4
= Avg+StdDev. 1151 dB [Max 121.5)
204 Avg-StdDev:  108.3 dB [Min: 106.1]
3 Considered: 993%
B 9 01%>121.5dB
e 0.0% <1035dB
[Drata Paints: 1524

=1
et

Level [dB]

4.6 Empfanger hinzufiigen

Mit dieser Schaltflache = kénnen Sie Threm Setup einen Empfénger hinzuftigen. Durch einen
Klick an die gewiinschte Position oder durch Klicken und Ziehen kénnen Sie den Empfénger
positionieren und anschlieBend seine Ausrichtung festlegen. Zwei Arten von Empféngern sind
maoglich: Angedockt oder frei. Angedockte Empfanger sind mit der umgebenden Hérerflache
verbunden und bewegen sich mit dieser. Freie Empfénger bleiben an ihrer urspriinglichen
Position, wenn die Flache oder ein anderes Objekt bewegt wird. Angedockte Empfanger
werden durch einen Punkt am FuBende gekennzeichnet, freie Empfanger durch ein Kreuz.

R R S e v ——

Empfanger kénnen in der Draufsicht und in der Seitenansicht hinzugefiigt werden, indem
Sie auf die Schaltflache 'EMPFANGER'und dann auf die Zeichenflache klicken (oder auch
durch Ziehen in der Draufsicht). Ein Empfanger, der in einer Horerflache platziert wird, ist
automatisch an die Flache angedockt und seine Hohe ist auf die Ohrhéhe der Flache am
Ort des Empféngers eingestellt. Um einen freien Empfénger hinzuzufigen, halten Sie [Strg]
gedrickt, wahrend Sie die Position des Empfangers mit der Maus festlegen.
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Object Properties o x
Receiver 3

Xk | 1261] Orentation [] 180.00
Y [m]: 1225

Zm] 0.00 | Anchored |

Wie bei anderen Objekten kénnen Sie die Eigenschaften eines Empfangers im Fenster
'Eigenschaften' bearbeiten (falls dieses nicht sichtbar ist, wahlen Sie den Empfanger aus und
o6ffnen es mit 'ANSICHT | EIGENSCHAFTEN' oder [F4]). Die Eigenschaften eines Empfangers
bestehen im Wesentlichen aus seinen Koordinaten. AuBBerdem kénnen Sie einstellen, ob der
Empfanger angedockt oder frei ist sowie die Orientierung des Empféngers angeben (bezogen
auf die Richtungsachse in der Draufsicht). Mit den Einstellungen legen Sie fest, was in der
Seitenansicht angezeigt wird, wenn der Empfénger ausgewahlt ist.

Fugen Sie jeder Horerflache in den Zonen "Parkett Mitte links" und "Parkett Mitte rechts"
einen Empfanger hinzu (die Flachen, auf welche die Linearrays ausgerichtet sind). Wahlen Sie
reprasentative Positionen.

4.7 Frequenzverlauf

Die Verteilung der Frequenzen am Empfanger lasst sich im Fenster 'Frequenzverlauf'
beobachten. Die Art der Darstellung (Direktschall, A-Bewertung, S/N-Verhaltnis) folgt

der Einstellung in der Mappingwerkzeugleiste. Normalerweise ist eine Auflésung von 1
Oktave eingestellt, sofern Sie die Auflésung nicht auf 1/3 Oktave umgeschaltet haben (im
erweiterten Modus verfigbar, Seite 58). Uber die Legende in der rechten oberen Ecke

des Fensters 'FREQUENZGANG' kénnen Sie auswahlen, fur welchen Empfanger der Verlauf
dargestellt oder verborgen werden soll (Rechtsklick auf das Symbol). Um einen relativen
Verlauf anzuzeigen, wahlen Sie mit der rechten Maustaste den Empfanger in der Legende
aus, der als Referenz dienen soll.
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Ein Klick auf die dB-Skala am linken Rand 6ffnet das Fenster 'Eigenschaften' fur den
Frequenzverlauf. Dieses Fenster erreichen Sie auch Gber 'DATEI | EINSTELLUNGEN' oder
[F9] und Auswahl der Seite Frequenzverlauf. Hier kénnen Sie zwischen automatischer oder
manueller Skalierung zwischen zwei Werten wahlen. Diese Einstellung ist fir absolute und
relative Darstellung separat moglich.
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4.8 Schallquellen gruppieren

Bei der Planung eines umfangreichen Projekts erweist es sich oft als sinnvoll, zunachst
kleinere Abschnitte des Publikumsbereiches und einzelne Lautsprechersysteme zu optimieren.
CON:SEQUENZA+ bietet hier die Méglichkeit, einzelne Schallquellen zu aktivieren oder zu
deaktivieren. In der Mappingwerkzeugleiste finden Sie im Men 'SCHALLQUELLEN' eine Liste
aller Schallquellen im Projekt. StandardmaBig ist der Punkt 'Alle Schallquellen' aktiv. Darunter
finden Sie die einzelnen Schallquellen. Um eine Schallquelle zu deaktivieren, klicken Sie sie
im Men( an. Die deaktivierte Schallquelle wird in der Grafik durch ein schwarzes Symbol
gekennzeichnet, wie in der folgenden Darstellung zu sehen ist. Um die Quelle wieder zu
aktivieren, klicken Sie sie erneut an. Um alle Schallquellen zu aktivieren oder zu deaktivieren,
klicken Sie auf 'ALLE SCHALLQUELLEN' ganz oben im Mend.
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Wenn Sie eine bestimmte Kombination von Schallquellen regelméaBig ein- und ausschalten
mochten, missen Sie diesen Vorgang nicht fur jede Quelle einzeln ausfuhren. Zu diesem
Zweck gibt es die Gruppierfunktion. Schalten Sie zunachst alle Quellen aus, bis auf jene, die
gruppiert werden sollen. Im nachsten Schritt wahlen Sie ebenfalls im Schallquellenment der
Mappingleiste den Punkt 'GRUPPEN VERWALTEN | AKTUELLE AUSWAHL SPEICHERN'. Danach
werden Sie nach einem Namen fur die Gruppe gefragt.

Define Mew Group

Group Label:
Sides

OK || Cancel

.

Die so erstellte Gruppe kénnen Sie nun jederzeit Uber das Schallquellenment aufrufen. Eine
aktive Gruppe kénnen Sie umbenennen oder I6schen, indem Sie wieder das Untermenu
'GRUPPEN VERWALTEN' verwenden.
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Fugen Sie Ihrem Setup zwei Linearrays vor den Zonen "Links" und "Rechts" hinzu (Seite
27), sowie zwei weitere Arrays fur den Rang (siehe Grafik). Konfigurieren Sie alle neuen
Schallquellen. Gruppieren Sie danach jeweils die Parkettarrays und die Rangarrays.

4.9 Horerflachen gruppieren

Ebenso wie Schallquellen lassen sich auch Horerflachen vom Mapping ausschlieBen. Das ist
besonders dann sinnvoll, wenn sich zwei Flachen tGberlappen und eine Flache das Mapping
der anderen verdeckt. Im Flachenmenu der Mappingleiste finden Sie eine Liste mit allen im
Projekt vorhandenen Flachen, getrennt nach Hoérerzonen. Hier lassen sich einzelne Flachen
oder ganze Zonen ein- und ausschalten, ahnlich wie bei den Schallquellen.
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Horerflachen lassen sich gruppieren, wie bereits im vorherigen Abschnitt fur Schallquellen
beschrieben: Schalten Sie alle Flachen ein, die zu einer Gruppe gehéren sollen und wahlen
Sie dann unter 'GRUPPEN VERWALTEN | AKTUELLE AUSWAHL SPEICHERN'. Im Untermeni
'GRUPPEN VERWALTEN' kénnen Sie Gruppen umbenennen oder 16schen.

Sie konnen Horerflachen gruppieren, wenn Sie Flachen zwischen Horerzonen kopieren (Seite
24). Dazu gehen Sie wie folgt vor: Verwenden Sie fir den Kopiervorgang die Schaltflache

im Fenster 'Objekteigenschaften' der Hérerzone. Hier stehen zwei Optionen zur Auswahl:
'NEUE GRUPPE ERZEUGEN' legt eine zusatzliche Gruppe fur jede zu kopierende Flache
einschlieBlich der urspriinglichen Flache und all ihrer Kopien in allen Zonen an. Wenn bereits
mindestens eine Gruppe existiert, die Flachen enthalt, die Sie kopieren méchten, kénnen Sie
die Funktion 'VORHANDENE GRUPPEN ERWEITERN' verwenden.

Beachten Sie, dass in der Verteilungsfunktion (Seite 48) auch unsichtbare Horerflachen
fur die Berechnung beriicksichtigt werden. Uber die Checkbox 'Nur sichtbare Hérerflachen'
unterhalb der Statistik konnen Sie dieses Verhalten andern.
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Erzeugen Sie eine neue Flachengruppe fir jede Ebene lhres Auditoriums. Markieren Sie
zunachst nacheinander alle Flachen im entsprechenden Men.

Dieser Vorgang lieBe sich schneller durchfihren, wenn die Hérerzonen zuvor auf alle
Parkettzonen kopiert worden waren. Sie kénnen das ausprobieren, indem Sie die eben
angelegten Gruppen wieder I6schen. Wahlen Sie nun eine der Zonen aus und fihren Sie

die Operation 'FLACHEN KOPIEREN' erneut Uber die entsprechende Schaltflache im Fenster
'Objekteigenschaften' aus. Wahlen Sie alle anderen Zonen aus und klappen Sie dann das Feld
'HORERFLACHENGRUPPEN' auf. Setzen Sie nun einen Haken bei 'VORHANDENE GRUPPEN
ERWEITERN' und klicken dann auf 'OK".
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4.10 Bilder exportieren

Nachdem Sie Ihr Projekt fertiggestellt haben und mit dem Ergebnis zufrieden sind, kénnen
Sie ein Bild des Setups exportieren, um es wahrend der Aufbauarbeiten der Anlage am
Veranstaltungsort zu verwenden. Eine einfache Methode ist es, das Bild direkt aus einem
Fenster zu exportieren. Alle graphischen Fenster in CON:SEQUENZA+ verfiigen auBerdem
Uber eine Funktion um den Inhalt des Bildes oder Graphen als Datei zu speichern. Verwenden
Sie dazu die Funktion 'DATEI | EXPORTIERE BILD VON ...". Im nédchsten Untermeni wird eine
Liste aller verfugbaren Fenster angezeigt. Fenster, die nicht exportiert werden kénnen, sind
ausgegraut. Wenn Sie ein Fenster fur den Export auswahlen, mussen Sie im Dateidialog den
Speicherort und das gewilnschte Format auswahlen. Das gespeicherte Bild wird nach dem
Speichervorgang automatisch in lhrem als Standard eingestellten Bildbearbeitungsprogramm
angezeigt.

Eine Ansicht kann auch Uber das Kontextmeni durch Rechtsklick exportiert werden. Wahlen
Sie 'Bild speichern unter ...", um wie oben beschrieben eine Datei zu speichern. Mit 'Bild in die
Zwischenablage kopieren' wird die Ansicht in die Windowszwischenablage Glbernommen, um
es spater in einem anderen Programm einflgen zu kénnen.

ARRX[=]|— 0 3 ConterR @
=

Save Picture to..

Copy Picture to Clipboard

il
o —

4.11 Berichte erstellen

Die einfachste Méglichkeit, sich einen schnellen Uberblick Gber lhr Projekt zu verschaffen,
ist die Berichtsfunktion. Diese erreichen Sie Gber 'DATEI | BERICHT ERSTELLEN'. Nach

Aufruf der Berichtsfunktion wahlen Sie im nachsten Fenster die Details, die in den

Bericht aufgenommen werden sollen. AnschlieBend werden Sie gefragt, wo und in
welchem Format der Bericht gespeichert werden soll. Sie kénnen zwischen den Formaten
PDF und RTF wahlen. PDF-Dateien lassen sich mit Acrobat Reader oder vergleichbaren
Programmen 6ffnen und drucken, RTF-Dateien kénnen in Microsoft Word oder einer
ahnlichen Textverarbeitung weiter bearbeitet werden. Im fertigen Bericht finden Sie alle
Informationen aus CON:SEQUENZA+, die fur den Aufbau lhrer K&F-Beschallungssysteme am
Veranstaltungsort notwendig sind.

Create Report li_E-J

Include Data in Report:
V| Audience Zones

| Receivers

Cument Side View

0K || Cancel

Gluckwunsch! Sie verfiigen nun Uber ausreichend Wissen, um mit den grundlegenden
Funktionen von CON:SEQUENZA+ ein Projekt realisieren zu kénnen. Sie kénnen das
Auditoriumprojekt nun fur weitere Experimente nutzen und zum Beispiel zusatzliche
Empfanger einsetzen, lhre Linearrays feinabstimmen oder verschieben und aus den
Ergebnissen Bilder und Berichte generieren. Wenn Sie die erweiterten Funktionen von
CON:SEQUENZA+ erkunden mdéchten, fahren Sie mit Kapitel 6 fort, um ein neues Projekt
zu beginnen. Zuvor empfehlen wir jedoch einen Blick in Kapitel 5, um mehr Uber die in
CON:SEQUENZA+ verfligbaren Einstellungen zu erfahren.
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In diesem Kapitel wird der Menutpunkt 'EINSTELLUNGEN' néher betrachtet. Sie erreichen
dieses Menu Uber 'DATEI | EINSTELLUNGEN' oder mit der Taste [F9].

Im letzten Kapitel wurde bereits auf die Einstellungen zu Berechnungsparametern und
Mappingfarben (Seite 45), Pegel (Seite ) und Frequenzgang (Seite 50)
eingegangen. Einstellungen fur die Laufzeitanzeige, welche im erweiterten Modus (Seite
58) verfigbar ist, werden ab Seite 65 erldutert.

Daher werden in diesem Kapitel nur die verbleibenden Punkte beschrieben: Ansicht (Seite
13), Gitter und Raster (Seite 56), sowie Umgebung (Seite 57).

5.1 View

Auf der Seite 'Einstellungen' unter 'Ansicht' kdnnen Sie festlegen, welche Elemente in der
Draufsicht, der Seitenansicht und im Riggingfenster angezeigt werden.

In der Draufsicht und der Seitenansicht kénnen Sie Lineale fur beide Achsen und eine
Markierung fur den Ursprung am Punkt {0,0} anzeigen lassen. In der Seitenansicht lassen sich
auBerdem die Pegellinien in den Horerzonen ein- und ausschalten. AuBerdem kénnen Sie
wahlen, ob verdeckte Schallquellen als 3D-Gehause auch dann angezeigt werden, wenn ein
anderes Objekt ausgewahlt ist. Wenn die Funktion 'Hérerzonen hinter der Schallquelle in
Standardansicht bericksichtigen' nicht aktiviert ist, wird die ausgewahlte Schallquelle und
alle davor liegenden Objekte immer am linken Rand der Seitenansicht angezeigt. Ist diese
Option aktiviert, werden auch Objekte angezeigt, die hinter der Schallquelle liegen.

Der letzte Punkt in den Ansichtseinstellungen betrifft die Anzeige der Gesamtabmessungen
einer Schallquelle im Riggingfenster.

Options . &J
Top View
Grid and Snap Ruler
Calculation Parameters o
Mapping Colars | Origin Marker
Lewvels
Frequency Response
Environment Side View
Ruler
| Origin Marker
V| Level Lines
Include Audience Zones behind Sound Source in its Default View
| Non-Selected Sound Sources
Rigging View
| Show Dimensions
oK || Cancl

5.2 Gitter und Raster

Die Seite Gitter und Raster in den Ansichteinstellungen erlaubt es Ihnen, die Anzeige und das
Verhalten des Zeichnungsrasters in Draufsicht und Seitenansicht zu verandern, wenn Objekte
verschoben oder bearbeitet werden.
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In CON:SEQUENZA+ gibt es zwei Arten von Gittern: 'Vollstandiges Gitter' zeigt ein normales
Liniengitter an (Voreinstellung) und 'Nur Punkte' stellt die Kreuzungspunkte der Gitterlinien
dar, aber nicht die Linien selbst. Mit 'Kein Gitter' kénnen Sie die Anzeige des Gitters
vollstandig ausschalten. Wird ein Gitter angezeigt, kann dessen Groe automatisch (abhéngig
von der VergréBerung) oder manuell (eingegebener Wert) angepasst werden.

Die Einrastfunktion arbeitet auf zwei unterschiedliche Arten, wenn das Gitter aktiv ist: Das
Positionsraster dient dazu, ein Objekt auf das Raster zu ziehen, wahrend es bewegt oder
skaliert wird, sobald es nah genug an einem Rasterpunkt ist. Das Orientierungsraster ist

aktiv, wenn Objekte gedreht werden und rastet vertikal, horizontal oder schrag bei 45°

ein. Beide Einrastfunktionen kénnen fiur verschiedene Objekttypen ein- und ausgeschaltet
werden. AuBerdem kénnen Sie die Empfindlichkeit mit dem Auswahlmen( 'Wirkungsbereich'
einstellen.
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Levels
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Audience Zones Audience Zones

Section Planes [] Section Planes

[] Receivers Receivers
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5.3 Umgebung

Auf der Seite 'Einstellungen’ unter 'Umgebung' kénnen Sie auswahlen, welche Sprache in
der Benutzeroberflache von CON:SEQUENZA+ angezeigt wird (diese Einstellung gilt auch far
Berichte) und fur MaBeinheiten (Meter oder FuB).

Darunter befindet sich die Umschaltung zwischen Standardmodus und erweitertem Modus.
Im erweiterten Modus werden zusatzliche Funktionen aktiviert, die Sie bei der Arbeit

mit umfangreicheren Projekten bend&tigen, wie etwa Laufzeitdarstellung (Seite 65),
Storpegelmapping (Seite 67) und globale Filter (Seite 64).
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6. Erweiterte Funktionen

In diesem Kapitel werden einige Funktionen in CON:SEQUENZA+ beschrieben, mit denen Sie
die Leistungsfahigkeit des Programms vollstandig nutzen kénnen.

6.1 Hilfsgrafiken hinzufiigen

Falls Sie einen Gebaudeplan oder eine Luftaufnahme des Veranstaltungsortes als
importfahige Grafik vorliegen haben, kann dies eine sinnvolle Unterstitzung bei der Planung
lhres Projekts darstellen.

Klicken Sie auf die Schaltflache 'Hilfsgrafik': Im folgenden Fenster werden Sie nach dem
Speicherort des Bildes gefragt. Nachdem Sie das Bild importiert haben, kénnen Sie mit

Hilfe der beiden Griffe A und B eine Linie bekannter Lange in der Grafik markieren und das
entsprechende MaB im Feld Linienlange eingeben. AuBerdem kénnen Sie einen Versatz fir
Punkt A festlegen, welcher der XY-Position im Projekt entspricht. Im Feld 'Deckung’ stellen
Sie den Transparenzgrad der Grafik ein. Klicken Sie auf [OK], um das Bild in die Draufsicht zu
Ubernehmen und zeichnen Sie dann den Veranstaltungsort auf das Bild.
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In der Seitenansicht konnen Sie fur jede Horerzone eine Hilfsgrafik importieren. Klicken

Sie dazu auf die Schaltflache in der Seitenansicht. Wenn eine Querschnittszeichnung des
Veranstaltungsortes verflgbar ist, kdnnen Sie sie hier verwenden. In diesem Fall lassen sich
die DZ-Koordinaten wahrend des Imports fur Punkt A festlegen (relativ zur Vorderkante der

Zone entlang ihrer Mittelachse).
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Offnen Sie das Installationsverzeichnis von CON:SEQUENZA+. StandardmaBig ist das
"C:\Programme\KLINGFREITAG\CON:SEQUENZA+" (auf 32-Bit-Systemen) oder "C:\
Programme(x86) \KLINGFREITAG\CON:SEQUENZA+" (auf 64-Bit-Sytemen), sofern Sie

kein anderes Installationsverzeichnis gewahlt haben (Seite 5). Verwenden Sie

folgende Dateien im Unterverzeichnis "Tutorial" als Hilfsgrafiken fir ein neues Stadion-
Projekt: 'stadium_topview.png' fur die Draufsicht und 'stadium_sideview_long.png' sowie
'stadium_sideview_short.png' fur die Seitenansicht in zwei Achsen. Zeichnen Sie Horerzonen
und Flachen auf die Grafik und fugen Sie Linearrays hinzu, wie im Bild oben gezeigt.

6.2 Schnittebenen hinzufiligen

Schnittebenen kénnen Sie wie alle anderen Objekte Uber die entsprechende Schaltflache in
der Werkzeugleiste hinzuftigen und per Klick oder Ziehen im Layout positionieren.

Schnittebenen sind Objekte ohne physikalischen oder akustischen Einfluss auf das Setup,
sondern helfen nur bei der Darstellung. Wird eine Schnittebene ausgewahlt, zeigt die
Seitenansicht den entsprechenden Schnitt des Projekts. So kdnnen Sie zum Beispiel Mappings
oder Pegelverlaufe entlang bestimmter Achsen untersuchen, die nicht zu einem anderen
Objekt des Projektes gehéren.

Der Startpunkt einer Schnittebene befindet sich links in der Seitenansicht, der Endpunkt
rechts. In der Standardansicht (erreichbar Uber die Schaltflache 'Passend skalieren' in der
Werkzeugleiste der Seitenansicht) wird die Lange der Schnittebene Uber die gesamte Breite
der Seitenansicht dargestellt, auch wenn dadurch andere Elemente nicht angezeigt werden
kénnen. Der Pfeil, der auf der ausgewahlten Schnittebene in der Draufsicht dargestellt wird,
entspricht wie bei den Horerzonen genau dem Pfeil in der Seitenansicht und zeigt nach links.
Er zeigt also vom Endpunkt zum Startpunkt in der Draufsicht. Die Perspektive kann durch
Drehen des Pfeils gedandert werden, indem Sie am Griffpunkt der Pfeilspitze ziehen.

Wie alle Objekte haben auch Schnittebenen ein zugehériges Fenster

'Objekteigenschaften’ (erreichbar Gber 'ANSICHT | OBJEKTEIGENSCHAFTEN' im Hauptmend,
Rechtsklick auf die Ebene und dann 'EIGENSCHAFTEN' oder [F4]). Hier kénnen Sie die
Eckpunkte, die Lange und den Winkel der Schnittebene ablesen und andern.

Object Properties o x
Section Plane

Section Plane 1

X [m] Y [m]
Front: 3840 -10.00
Back: 107.84 20.00
Length [m]: 7565
Angle [*]: 2336
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Fugen Sie Ihrem Projekt Schnittebenen hinzu, wie in der Abbildung oben gezeigt wird.
Untersuchen Sie den Schallpegelverlauf in diesen Bereichen.

6.3 Montagehohe auf den niedrigsten Bezugspunkt setzen

Die Montagehohe einer Schallquelle kann am einfachsten Uber die Objekteigenschaften,
durch andern des Z-Wertes, eingestellt werden. Im Fall eines Linearrays befindet sich dieser
Referenzpunkt an der Oberkante des Flugrahmens. Fir herkémmliche Lautsprecher befindet
sich dieser Referenzpunkt entweder im geometrischen Mittelpunkt oder an der Unterkante
des Gehauses.

In manchen Anwendungen kann es sinnvoll sein, die Hoéhe des Linearrays vom untersten
Punkt des Arrays zu definieren.

Die Hohenbegrenzung der Schallquellen erlaubt es diese Aufgabe schnell, jedoch iterativ
durchzufthren. Definieren Sie hierzu in den Objekteigenschaften einer Schallquelle

die untere Hohenbegrenzung und klicken sie auf 'OK'. Es kann ebenfalls Gber die
Projekteinstellungen im Reiter 'Projekteigenschaften' eine fur das gesamte Projekt gultige
untere Hohenbegrenzung definiert werden.
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Wahrend die Schallquelle in der Draufsicht des Projektes ausgewahlt ist, kann das untere
Ende des Arrays mit der Tastenkombination [Strg+L] auf die definierte, untere Grenze der
Hoéhenbegrenzung gesetzt werden. Diese Tastenkombination wird das Array immer auf die
unterste, mogliche Héhe setzen, die in der Hohenbegrenzung definiert ist.
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Wenn Sie mit einem Linearray arbeiten ist es moglich, dass nach der vertikalen Verschiebung
die Splay-Winkel neu angepasst werden mussen. Hierfir kann die Auto-Splay-Funktion
genutzt werden. Die Verdnderung der Splay-Winkel kann eine Anderung der Hohe des Arrays
nach sich ziehen. Dadurch wird wiederum der unterste Punkt des Arrays verschoben, wodurch
die untere H6henbegrenzung nicht mehr eingehalten wird. Wenn das der Fall ist, kann mit
einem erneuten Dricken der Tastenkombination [Ctrl+L] das Array wieder auf die unter
Hoéhenbegrenzung angegebene Héhe angepasst werden.

Diese Ausrichtung des Arrays ist ein iterativer Prozess, der aber normalerweise nicht mehr als
zwei Mal durchgefiihrt werden muss.

In der oberen Darstellung wird ein Beispiel mit 12 Lautsprecherelementen gezeigt, das mit
einem Bodenabstand von drei Metern Héhe aufgehangt wird.

Beachten Sie, dass die Anpassung der Hohe genauso Uber die Angabe der oberen
Hoéhenbegrenzung erfolgen kann. Mit der Tastenkombination [Strg+U] wird das Array mit
seinem oberen Bezugspunkt auf die obere Ho6henbegrenzung gesetzt.

Wenn fur die Schallquelle oder fur das Projekt keine Schallquellengrenzen definiert sind, sind
die entsprechenden Tastenkombinationen nicht aktiv.

6.4 Filter und globale Filter

Einer ausgewahlten Schallquelle kénnen Sie virtuelle Filter hinzufiigen. Im Reiter 'Filter’
sehen Sie eine grafische Darstellung (nur im erweiterten Modus, Seite 58). Acht einzelne
Filter sind verfagbar, bestehend aus High-Pass, Low-Shelf, 4 Peak/Notch-Filter, ein High-Shelf
und ein Low-Pass.
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Ebenso wie die Filteransicht ist auch der Reiter fur globale Filter nur im erweiterten Modus
vorhanden (Seite 58). Die Ansicht 'Globale Filter' ist identisch mit der Filteransicht, gilt
allerdings nicht fur einzelne Schallquellen, also Linearrays oder einzelne Lautsprecher,
sondern gleichzeitig fur alle Schallquellen des Projekts.

Filter kdnnen verandert werden, indem Sie mit der Maus an den farbigen Griffen ziehen oder
durch Eingabe von Filterparametern im unteren Teil des Filterfensters. Die Eingabemaske
kénnen Sie durch einen Klick auf die Leiste am rechten Rand mit den Filterdaten ein- und
ausschalten. Hier kénnen Sie auBerdem Verstarkung und Delaywerte fur die Schallquelle
eingeben (oder fur alle Schallquellen bei globalen Filtern). Fur alle Filter steht eine
gemeinsame Bypassfunktion (Bypassschaltflache links in der Eingabemaske) oder einzelne
Bypassschaltflachen (B-Button unter jedem Filter) zur Verfigung. Mit der Schaltflache 'S’
kénnen Sie auBerdem eine Solofunktion fir jeden Filter einschalten und damit alle anderen
Filter deaktivieren.

Uber die Schaltflache 'Ansicht' lassen sich Details der grafischen Darstellung &ndern.

Die Schaltflache 'Datei' dient dazu, zuvor erstellte Filtersatze zu importieren oder die
aktuellen Filter als CON:SEQUENZA+ Filterbank in einer Datei zu speichern (.xgfb-Datei). Sie
kénnen auch nur die Ubertragungsfunktion eines Filter als Impulsantwort in verschiedenen
Dateiformaten speichern, etwa .etm, .efr, .wav und viele andere.

Beachten Sie, dass die farbigen Symbole oberhalb der einzelnen Filterparameter jeweils
hervorgehoben dargestellt sind, wahrend Sie den betreffenden Filter bearbeiten. Mit einem
Rechtsklick auf das Symbol kénnen Sie die Einstellungen des Filters zurlicksetzen.
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6.5 Filtereinstellungen fiir Linearrays

Einige Linearrays erlauben separate Filtereinstellungen fir die einzelnen Schallquellen. In
den meisten Féllen kénnen Sie pro Element ein eigenes Eingangssignal wahlen, teilweise sind
sogar mehrere Signale méglich.

Bei Systemdefinitionen, die eigene Filtereinstellungen erlauben, sehen Sie im Fenster
'‘Objekteigenschaften’ im Abschnitt 'RIGGING' eine Schaltflache 'FILTER', mit dem Sie die
Einstellungen der Filter fur jedes Element des Arrays sichtbar machen kénnen. Mit einem
weiteren Klick auf diese Schaltflache werden wieder die Riggingeinstellungen angezeigt.

Im Unterschied zu den Einstellungen im Fenster 'FILTER' kdnnen Sie hier Filter definieren,

die auf einzelne Lautsprecher wirken und Ublicherweise durch Controller, einen DSP oder
einen Schalter am Gehduse realisiert werden. Die externen Filter beziehen sich dagegen auf
Gerate am Eingang des Arrays, etwa einen System-DSP oder Verstarker. Der globale Filter
befindet sich gewdhnlich in der Signalkette direkt hinter dem Ausgang des Mischpults, bevor
das Signal auf die einzelnen Linearrays aufgeteilt wird.

6.6 Laufzeit

Fur jeden Empfanger lasst sich die Laufzeit und der Schalldruckpegel jeder Schallquelle
grafisch im Laufzeitfenster darstellen (nur im erweiterten Modus, Seite 58). Klicken Sie

auf ein Empfangersymbol in der Liste rechts oben im Laufzeitfenster, um den Graph fir den
jeweiligen Empfanger anzuzeigen. Diese Informationen sind nutzlich, um die Delays far
verschiedene Schallquellen aufeinander abzustimmen. Um ein Delay fir eine bestimmte
Schallquelle zu andern, wahlen Sie die Quelle aus und 6ffnen Sie dann das Fenster fur die
Filtereinstellungen.

Wie in der Realitat kann auch in der Simulation das Delay nur fur einen Punkt ideal
eingestellt sein. Wenn Sie Delayeinstellungen aus der Simulation ableiten, bertcksichtigen Sie
immer mehrere Orte, die reprasentativ flir den gesamten Publikumsbereich sind. Bedenken
Sie auch, dass die Horbarkeit der einzelnen Schallquellen davon abhéngt, wie lange der
Schall zum Ziel benétigt und mit welchem Pegel er dort relativ zum Signal anderer Quellen
ankommt.

Side View ]/Le\.rels ]/Frequency Response)/Time Response ]/Distribution Graph ]/ Filter |/ Global Filter ] X

L 72
L 68
- —
_54%
)
F 56
Floor L L
Floor R [ 52
Balcony L 143
Balcony R- F
| F 44
IRRRARARRASLanaa Lo s Laa s s L e L e L e L L L e L s A Ry L LRt na s

T T T T
-10 0 10 20 30 40 50 60 70 20 90 100 110 120 130
Delay [ms] after 71.5 ms

Mit einem Klick auf die Zeitleiste oder die dB-Skala gelangen Sie Uber die 'Einstellungen’
auf die Seite 'Laufzeitverhalten’, (auch Uber 'DATEI | EINSTELLUNGEN' oder [F9] und Uber
eine manuelle Auswahl der Seite erreichbar). Hier kénnen Sie eine automatische Skalierung
auswahlen oder Grenzwerte und Zeitspanne manuell festlegen.
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6.7 Exporting Line Array Configuration Data to EASE

Optimizing the mechanical and electronic configuration of a line array can be time-
consuming. Particularly when considering room acoustic aspects or an in-depth analysis of
the sound system design is needed, it will be interesting to simulate the sound system built in
CON:SEQUENZA+ in EASE, as well. This process can be simplified by saving the configuration
of a sound source in a GLL configuration file (*.xlgc) and loading it in EASE.

o Markieren Sie in CON:SEQUENZA+ die Schallquelle,

. Offnen Sie das Kontextmen( mit der rechten Maustaste,
o Wahlen Sie den Menueintrag 'KONFIGURATIONSDATEI SPEICHERN', um die Datei zu
erstellen.

Importieren Sie danach die neu erstellten Daten tGber den IMPORT-Befehl im GLL-
Konfigurationsfenster in EASE.

6.8 Ursprung verschieben

Wenn Sie eine Weile an Ihrem Projekt gearbeitet haben und dann den Referenzpunkt
andern moéchten, ohne alle Objekte zu verschieben, kénnen Sie stattdessen den Ursprung des
Koordinatensystems neu festlegen. Klicken Sie dazu einfach mit der rechten Maustaste an
den Punkt, der als neuer Ursprung dienen soll und wéahlen Sie dann aus dem Kontextmen(
Ursprung hierher verschieben. Im angezeigten Dialogfenster konnen Sie die neuen
Koordinaten eingeben, wobei die Koordinaten des angeklickten Punktes bereits vorgegeben
sind. Nach einem Klick auf OK werden die Anderungen (ibernommen.

Alternativ gelangen Sie auch Gber 'BEARBEITEN | URSPRUNG VERSCHIEBEN' in diesen Dialog.
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6.9 Storpegeleinstellungen

Im erweiterte Modus sehen Sie im Fenster fur Projekteigenschaften (Seite 12)

unten neben dem Button Projekteinstellungen eine Schaltflache mit der Beschriftung
'Storpegeleinstellungen'. Ein Klick darauf 6ffnet das Fenster 'Storpegel bearbeiten'. Hier
konnen Sie Stérpegel fur den gesamten Frequenzbereich (Breitband), pro Oktave oder
pro 1/3 Oktave festlegen. Sie kdnnen auBerdem zuvor definierte Stérpegeleinstellungen
importieren oder Ihre Einstellungen im .exn-Format von CON:SEQUENZA+ als Datei

exportieren.

Edit Moise Levels Ecl™x™
Frequency Moise Level [dB] Bandwidth
15 Hz 400 () 1/3rd Octave
63 Hz 40.0 @ Octave
L2l 40.0 (71 Broadband
250 Hz 400
A0 Hz 400
1000 Hz 40.0
2000 Hz 400
4000 Hz 400
8000 Hz 400
16000 Hz 400
Import ] [ Export ] [ QK ] [ Cancel

Wenn Sie Storpegel fur das Projekt definiert haben, konnen Sie ein Mapping fur das S/N-
Verhaltnis anzeigen lassen. Diese Darstellung wahlen Sie in der Mappingwerkzeugleiste als
Alternative zum unbewerteten oder A-bewerteten Direktschallpegel aus (Seite 44).
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